்‌ 
இ து.நித்யா 


எளிய த மிழில்‌ 


எளிய தமிழில்‌ 0வ0ற5 


து.நித்யா 
ஈர்ப்்டுப௫/8760ொரி.0௦௱ 


மின்னூல்‌ வெளியீடு : கணியம்‌ அறக்கட்டளை 
வாடு. 


அட்டைப்படம்‌, மின்னூலாக்கம்‌ : த. சீனிவாசன்‌ 
1்ர்ரங்ககாட0கரி.௦௦௱ 


உரிமை : 029ர்ங்‌6 ௦௦5 கீர்ப்ார்டபர்௦ா - ஒரலா6க]166 
4.0 1ஈர்னாச்‌ா௮! ௦56௨. 


முதல்‌ பதிப்பு அக்டோபர்‌ 2024 


பதிப்புரிமம்‌ 6 2024 கணியம்‌ அறக்கட்டளை 


டவ துறையில்‌ பயன்படுத்தப்படும்‌ ஒருசில 
முக்கியக்‌ கருவிகள்‌ பற்றி இந்த நூல்‌ எளிமையாக 
அறிமுகம்‌ செய்கிறது. 


தமிழில்‌ கட்டற்ற மென்பொருட்கள்‌ 

பற்றிய தகவல்களை “கணியம்‌” மின்‌ மாத இதழ்‌, 
2012 முதல்‌ வெளியிட்டு வருகிறது.இதில்‌ 
வெளியான ௦வ0%5 பற்றிய கட்டுரைகளை 


இணைத்து ஒரு முழு புத்தகமாக வெளியிடுவதில்‌ 
பெரு மகிழ்ச்சி கொள்கிறோம்‌. 


உங்கள்‌ கருத்துகளையும்‌, பிழை 
திருத்தங்களையும்‌ 601006ந்ற.௦௱ க்கு 
மின்னஞ்சல்‌ அனுப்பலாம்‌. 


05: //7 ரி வ௦௦/6.0௦௱/ ௨-0 வ௦05-1-1௱ரி 
என்ற முகவரியில்‌ இருந்து இந்த நூலை 
பதிவிறக்கம்‌ செய்யலாம்‌. உங்கள்‌ கருத்துகளையும்‌ 
இங்கே பகிரலாம்‌. 


படித்து பயன்‌ பெறவும்‌, பிறருடன்‌ பகிர்ந்து மகிழவும்‌ 
வேண்டுகிறோம்‌. 


கணியம்‌ இதழை தொடர்ந்து வளர்க்கும்‌ அனைத்து 
அன்பர்களுக்கும்‌ எமது நன்றிகள்‌. 


த.சீனிவாசன்‌ 


[க்ர்ங்ககாடுக॥ி.60௦0ற 


ஆசிரியர்‌ 
கணியம்‌ 


6010௦0. 


பொருளடக்கம்‌ 


1. 

2: 

3. 

4, 

5. 
5.1 5ஊார16 &றற110வ/1௦0...................்‌...்‌.்‌.ை வ 16 
5.2 86வ 11076 &றற110வ/1௦ஈ...................்‌.்‌.்‌.ை 18 
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திடு வ 0 பப த அ ல்‌ தக ட ட அகம்‌. 24 
6.2 வோயவ!126ம்‌ 1600511007 208 
6.3 14016 1ோரகா..................்‌.்‌ே்‌்்‌॥வ(ைய 32 

சனிப்‌ விப பதத்தத ல அறத கட டத அட ட னத ப க க க கடகட 39 
இம்டுப்புன்ப16 அ வன்வில்‌வப்வ வ வவ ப பவ ப்ப 
7.2 19௦0 (010056... 2 
72 1000104 /0]1௨............... [பப பபப பவவ வகை கவ ககக 
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10. 


11. 


12. 


9.1 20௦0௦168௭ &]1வி 5ள................்‌்.்ூ்௰॥ூ்‌்॥ ய 


02100 201. 222 அவக வடுக ள ப வவக்கக ககக க்க கங்க 
9.3 ௦0006 - லா 14006... ட 
9.4 ]ரிய்ப்ர௦ம்‌6 மெள.............்‌.்‌்.வ(வ(ப(வபை 
9.5 1116 5மகோரர்ரத: 1221ி48-00010 601 

9.6 198/௨ வர்றத: 9ரிவ...............்‌.்‌்்‌்ூ்௰ூ்‌'"௨ 
நரி... ௮-4 வை வவ்விய 64 
1010... 1 வ வ வவ வ்கி பை [81௨] 
102 ந்தம வ]... அக ப்த வடக வ வவக்திகக வலவ வவ வயலில்‌ 87 
10.31688ி௮10 1100த௦1)...................்‌்வபவபை 90 
௭021 ததக ககக ததத அகம்‌ வடக்‌ அடதத ப கப ரதன க கர 93 
11:15 06யி 21005. வண ப வ்லி 93 
11.2 5ம்‌6ம்ய/6 ம5ர்த &ர்ரி0ாா... 103 
113/4 071................. ...08 
191-111: த த கதத கத கடட பகத கட டட 111 
பிறன்‌ 2. அலை வை வன்‌ வ வை வ வல 113 
சழிரதரி0 8. 22200 ணப வ பப கக ரகக ததக ப கத க கவல வ தகக லாக 117 
12.1 வ]... ௮-௮ வை வைவ்‌ 118 


1220... வை வி வ வவ அவ வலயம்‌ 123 


13. 
14. 
15. 
16. 


1253: 21 8/00012.  னிலக்கள தடவ ப கவ வ வ வ வகி வ கரி ொககத ககக 126 


1240000185: 222/9 வனக வ வக்க த ல்‌ ப கதுவ போக்கக்‌ 129 
12.5 வர்க்‌ &11ஹயிஎ5................்‌.்‌.்‌ூூ்‌॥யய் வ 132 
1261012544 வ அவ ல்க வவ வை அவ்வ 135 
கர்ணெர்ணித் கர்‌: 222 அபிவ பல்க கக்க கக்க எக்கசக்க கக சலக்கு க வ வ்கக 140 
ஆசிரியரின்‌ பிற மின்னூல்கள்‌................. [படக வ வவ 142 
கணியம்‌ பறறி ப பப்பட்‌ ப பப்னப தட ப பபப கக் வ ங்க க கவச 143 
கணியம்‌ அறகீகட்டனை......................பப பபப 147 
16.1 தொலை நோக்கு- */15101................ யப கவவவகவக 147 
16.2 பணி இலக்கு - 1/41551011.................. ககக ககக ககக 147 
16.3 தற்போதைய செயல்கள்‌.......................்‌.்‌ு௨்‌௨்‌ 148 
16.4 கட்டற்ற மென்பொருட்கள்‌.....................௨௨வ 148 
16.5 அடுத்த திட்டங்கள்‌ மென்பொருட்கள்‌..................... 149 
16.60 வெளிப்படைதீதன்மை......................்‌..பபப 151 
10: தன்கொடை ண்ட ல அவையவை வில்வம்‌ 151 


16.8 பம செயலிகளுக்கான 0% (006.......................... 152 


1. உரிமை 


இந்த நூல்‌ கிரியேடிவ்‌ காமன்ஸ்‌ என்ற உரிமையில்‌ 
வெளியிடப்படுகிறது .. 66-81-5& இதன்‌ மூலம்‌, 
நீங்கள்‌ 


யாருடனும்‌ பகிர்ந்து கொள்ளலாம்‌. 


* திருத்தி எழுதி வெளியிடலாம்‌. 
வணிக ரீதியிலும்யன்படுத்தலாம்‌. 


ஆனால்‌, மூலப்‌ புத்தகம்‌, ஆசிரியர்‌ மற்றும்‌ 
வாளா காடுகா.௦௦ா பற்றிய விவரங்களை 
சேர்த்து தர வேண்டும்‌. இதே உரிமைகளை 
யாவருக்கும்‌ தர வேண்டும்‌. கிரியேடிவ்‌ 
காமன்ஸ்‌ என்ற உரிமையில்‌ வெளியிட 
வேண்டும்‌. 


நூல்‌ மூலம்‌ : 


்ற:// 12௦ வாறுலா.0௦0ற/௨௦௦/க 1210-0 வ௦05-1- 
1ரி.௦0்‌ 


11/5 ௦6 5 100560 பான்‌ ௨ ரோ2சர்ங்ட ோறா௦ா5 
சீர்ப்‌ ப்‌ -5௮6 வி] 3.0 பார௦ார்‌€0 06056. 


யச 111 111911: 


2. ஆசிரியர்‌ உரை 


நான்‌ மெஷின்‌ லேர்னிங்‌ துறையில்‌ வேலை 
பார்க்கும்‌ போது, நான்‌ எழுதிய நிரலை ஒரு 
அப்ளிகேஷனாக மாற்றி அதனை சர்வரில்‌ 
ஹோஸ்ட்‌ செய்யும்‌ வாய்ப்பும்‌ எனக்கே கிட்டியது. 
அப்போது நான்‌ கற்றுக்கொண்ட விஷயங்களே 
இப்புத்தகத்தை எழுத எனக்கு வித்திட்டது. 
அதுவரை 0வ௦5 என்றால்‌ அது ஏதோ ஒரு தனி 
டெக்னாலஜி என்று தான்‌ நினைத்திருந்தேன்‌. 
ஆனால்‌ நாம்‌ உருவாக்கிய அப்ளிகேஷனை 
நடைமுறைக்கு கொண்டு வர உதவும்‌ பல்வேறு 
சிறுசிறு கருவிகளின்‌ தொகுப்பே டவ0ற5 என்பதை 
பின்னர்‌ தான்‌ புரிந்து கொண்டேன்‌. 


நான்‌ எழுதிய நிரல்களை சேமிக்க உதவும்‌ ரோப்பட, 
எந்த சர்வரில்‌ வேண்டுமானாலும்‌ அந்நிரல்களை 
இயக்க உதவும்‌ 0௦06, ஒவ்வொரு முறை நிரலில்‌ 
மாற்றம்‌ ஏற்படுத்தும்‌ போதும்‌, டாக்கர்‌ மூலம்‌ 
அதற்கான அப்ளிகேஷனை உருவாக்கும்‌ 
வேலையை தானியக்கமாக செய்ய உதவும்‌ )1/005 
போன்ற கருவிகளே 0வ0௦5-ன்‌ அங்கங்களாக 
விளங்குகின்றன. மேலும்‌ ஒரே மாதிரியான 
கட்டமைப்பை பல்வேறு கணினிகளில்‌ அமைக்க 
உதவும்‌ &115181₹, பல்வேறு கணினிகளில்‌ இயங்கிக்‌ 
கொண்டிருக்கும்‌ 1௦0௦5-ஐ மேலாண்மை செய்ய 
உதவும்‌ ரரி, இவைதவிர (ரி, 11000௦00 போன்ற 
இன்னபிற டவ கருவிகள்‌ பற்றியும்‌ 
இப்புத்தகத்தில்‌ காணலாம்‌. 


மிசிசாகா 
கனடா 


06 அக்டோபர்‌ 2024 
மின்னஞ்சல்‌: ஈ॥/௮0பா௮/8769௱௮॥.0௦௱ 


வலைப்பதிவு: 
1105: //ஈர்்நுஷாப்ரங்க5௭ா.௮000655.00௱ 


இலவச மின்னூல்கள்‌ ; 
ர105://1€ காரி 6௦௦௦16.00௱/ப1௦5//நுகபபொல/கவாரு 


காணொளிகள்‌ - 
105: // காகா ௮௦ பரப 6.௦௦௱/6141ம நு ௮டிபாசககாரு 


3. உதாரணங்கள்‌ 


இந்த நூலில்‌ உள்ள நிரல்‌ உதாரணங்கள்‌ யாவும்‌ 


்ற:// ம்பம்‌. ரப்பு 0ப௪187/0வ௦05_ ஐ றிஷ 


௩05: ///ய்ப்‌.௦௱ரர்ம்றுக்பொல/87/4௦0/8_ ஐமு௱ாழி6 


05: //்ய்பம்‌.௦௱ர்ர்ம்றுகப்பால/87/ரி எ்ரியா 806 


இங்கே உள்ளன. 


4. அறிமுகம்‌ 


டவ ௦0 மற்றும்‌ ௦06௭(/௦5 இரண்டும்‌ 
இணைந்து ஒருசேர நடைபெறும்‌ நிகழ்வுகளின்‌ 
தொடர்ச்சிகளே 0வ005 என்று அழைக்கப்படுகிறது. 
வாடிக்கையாளர்கள்‌ கேட்கின்ற விஷயத்தை 
உருவாக்கித்‌ தருபவருக்கு 8வ61௦06 என்று பெயர்‌. 
இவர்‌ தம்முடைய இடத்தில்‌ (1௦௦௮ 56ங6) 
உருவாக்கிய ஒன்றை, வாடிக்கையாளர்களுடைய 
இடத்தில்‌ (₹௦0ப௦(1௦ 58௩6) சிறப்பாக இயங்குமாறு 
செய்யும்‌ குழுவிற்கு 0062(1/௦05 (880 என்று பெயர்‌. 
இவ்விரண்டு வேலையையும்‌ ஒருவரே செய்தால்‌ 
அவரே 05 டா௦166 என்று அழைக்கப்படுவார்‌. 
எடுத்துக்காட்டாக உணவகங்களில்‌ நாம்‌ கேட்கின்ற 
இட்லி, தோசை போன்றவற்றை ஓரிடத்தில்‌ 
உட்கார்ந்து செய்து கொடுப்பவரை டெவலப்பர்‌ 
எனலாம்‌. அவர்‌ செய்து கொடுத்ததை நாம்‌ 
சாப்பிடுவதற்கு ஏற்ற வகையில்‌ ஒரு தட்டில்‌ 
வைத்து அதனுடன்‌ சட்னி சாம்பார்‌ 
போன்றவற்றையும்‌ சேர்த்து நம்முடைய டேபிளில்‌ 


கொண்டு வந்து வைக்கும்‌ சர்வர்‌ போன்றோரை 
ஆப்பரேஷன்ஸ்‌ டீம்‌ எனலாம்‌. இவ்விரண்டு 
வேலைகளும்‌ தனித்தனியே நடைபெறாமல்‌ ஒரு 
சில உணவகங்களில்‌ உள்ள செல்‌ஃப்‌ சர்வீஸ்‌ 
முறையை ௦வ005-க்கு உதாரணமாகக்‌ கூறலாம்‌. 


செல்‌ஃப்‌ சர்வீஸ்‌ முறையில்‌ டெவலப்பர்‌ தோசையை 
உருவாக்கியவுடன்‌, அவரே அதனை ஒரு தட்டில்‌ 
இட்டு அதனோடு சட்னி-சாம்பார்‌ போன்ற துணை 
உணவுப்‌ பொருட்களையும்‌ சேர்த்து உண்பதற்கு 
ஏற்ற வகையில்‌ உணவுத்தட்டை தயார்‌ செய்வார்‌. 
அதேபோல்‌ டெவலப்பர்‌ அப்ளிகேஷனை 
உருவாக்கியவுடன்‌ அதற்குத்‌ தேவையான துணை 
0908065,05 என எல்லாவற்றையும்‌ சேர்த்து ஒரு 
௦௦ எ-ல்‌ இட்டு, 9௦௦6 என்ற ஒன்றைத்‌ தயார்‌ 
செய்வர்‌. உணவையும்‌, உணவுத்தட்டையும்‌ தயார்‌ 
செய்தபின்‌, அதற்கான டோக்கன்‌ எண்ணை 
அறிவிப்புப்‌ பலகையில்‌ வெளிப்படுத்தி 
'சாப்பிடுவதற்குத்‌ தயாரான நிலையில்‌ தோசை 
உள்ளது' என்பதை பயனருக்குத்‌ தெரிவிப்பார்‌. 


அதேபோல்‌ அப்ளிகேசனையும்‌, அதற்கான 0௦067- 
ஐயும்‌ உருவாக்கியபின்‌, ]6॥॥//5 மூலம்‌ வேண்டிய 
இடத்தில்‌ (0வ/(65(/510/0௦0 வரா) நிறுவி, 
'பயன்படுத்துவதற்குத்‌ தயாரான நிலையில்‌ 
அப்ளிகேஷன்‌ உள்ளது' என்பதை பயனர்களுக்குத்‌ 
தெரிவிப்பார்‌. ஆகவே 0வ600௱6ா* * 006௪(1௦5 
இரண்டும்‌ இணைந்து ௦௨0 என்று 
அழைக்கப்படுகிறது. இவற்றை தனித்தனியாக 
செய்யாமல்‌ தானியக்க முறையில்‌ தொடர்‌ 
நிகழ்வுகளாக அமைப்பதன்‌ முக்கியத்துவத்தை 
அறிய முதலில்‌ ஒரு மென்பொருள்‌ உருவாக்கத்தில்‌ 
உள்ள முக்கியப்‌ படிநிலைகளை நன்கு புரிந்து 
கொள்ள வேண்டும்‌. இவை பின்வருமாறு. 


1.முதலில்‌ வாடிக்கையாளருக்கு என்னென்ன 
தேவை என்பதை அவரிடமிருந்து எழுத்துவடிவில்‌ 
பெற்றுக்‌ கொண்டு அதனை ஆராய்வது 

"860 பரா 920 காகா எனப்படும்‌. 


2.அடுத்ததாக எப்படி செய்யப்‌ போகிறோம்‌ எனத்‌ 
திட்டமிடுவது '8ஈ௦/6௦ 1 எனப்படும்‌. 


3.பின்னர்‌ நிரல்கள்‌ எழுதி தேவையானவற்றை 
உருவாக்கிக்‌ கொடுப்பதே 'டவ௦0௱ளா்‌' ஆகும்‌. 
குழுவாக இணைந்து நிரலாளர்கள்‌ வேலை 
செய்யும்போது, ஒவ்வொருவரும்‌ 
அவரவர்களுடைய நிரலைப்‌ பகிர்ந்து 
கொள்வதற்கு 5/1, ரோ போன்றவற்றைப்‌ 
பயன்படுத்துகின்றனர்‌. இத்தகைய நிரல்களை 
ஒருங்கிணைத்து, அவற்றின்‌ 
செயல்பாடுகளையெல்லாம்‌ சோதித்து, அதில்‌ 
திருப்தி ஏற்பட்டவுடன்‌ ஒருங்கிணைந்த நிரலை 
இறுதியாக 0ா1-ல்‌ பகிர்வர்‌. 


4. ரோ-ல்‌ இருக்கும்‌ நிரலை பயன்படுத்தும்‌ 
வகையிலான அப்ளிக்கேஷனாக மாற்றும்‌ 
செயலுக்கு ௦ப॥0 என்று பெயர்‌. 008120௦015 குழுவில்‌ 
இருக்கும்‌ ஒருவர்‌ ரோ-லிருந்து நிரலை எடுத்து ப! 
செய்து அதனை 165 8ஈ௱ளா(-ல்‌ நிறுவிக்‌ 
கொடுப்பர்‌. 


5.15 என்பவர்‌ அப்ளிகேஷனை சோதித்து 
வழுக்களையெல்லாம்‌ 155ப6 1506ல்‌ பதிவிடுவர்‌. 
இவற்றையெல்லாம்‌ திருத்தி, திருத்தப்பட்ட நிரலை 
மீண்டும்‌ 0-ல்‌ பதிவேற்றுவர்‌ டெவலப்பர்‌. இந்தப்‌ 
புதிய நிரலை எடுத்து மீண்டும்‌ அப்ளிகேஷனை 
உருவாக்கி டெஸ்டிங்‌ டீமிடம்‌ கொடுப்பர்‌ 
ஆப்பரேஷன்ஸ்‌ டீம்‌. இச்சுழற்சியே மீண்டும்‌ 
மீண்டும்‌ நிகழ்ந்து டெஸ்டரை திருப்தி 
படுத்தியவுடன்‌ அடுத்த நிலைக்குச்‌ செல்கிறது 
அப்ளிகேஷன்‌. 


6. டெஸ்டர்‌ அனுமதி கொடுத்தவுடன்‌, நேரடியாக 
௦ா௦0ப௦(௦-ல்‌ சென்று நிறுவாமல்‌, 580100 என்ற 
இடத்தில்‌ ௦ப॥ செய்து கொடுப்பர்‌ ஆப்பரேஷன்ஸ்‌ 
டீம்‌. 1₹௦0ப௦௦ா சூழல்‌ மாதிரியே உள்ள இந்தச்‌ 
சூழலில்‌ மீண்டும்‌ ஒருமுறை சோதனை ஓட்டம்‌ (௪ 
பா) நிகழ்த்தப்படுகிறது. ப.க (651, ௦௦165, 
ர்பாவ்௦சி (654, ா6008551௦ 16% போன்ற அனைத்து 
வகையான சோதனைகளும்‌ மனிதர்கள்‌ 
மூலமாகவும்‌ தானியக்க முறையிலும்‌ 
நிகழ்த்தப்பட்டு பிழைகள்‌ கண்டறியப்படுகின்றன. 
டெஸ்டிங்‌ போது வராத பிழைகள்‌ கூட இந்த 
வரால்‌ வர வாய்ப்பு உள்ளது. ஏனெனில்‌ 


இது ௦௭௦0ப௦(௦0-ஐ ஒத்தவாறு அமைக்கப்பட்டுள்ளது. 
ஆகவே பிழைகளை 155ப6 (1806-ல்‌ பதிவிடுவது, 
பிழை நீக்கம்‌, திருத்தப்பட்ட நிரல்களின்‌ கிட்‌ 
பதிவேற்றம்‌, மீண்டும்‌ ௦பரி செய்து ஊவா௱ளா்‌-ல்‌ 
நிறுவுதல்‌, மீண்டும்‌ சோதனை, சோதனை, 
சோதனை மேல்‌ சோதனை என அனைத்தும்‌ இங்கு 
நிகழ்த்தப்படுகின்றன. 


7. கடைசியாக எல்லாப்‌ பிழைகளும்‌ நீக்கப்பட்டபின்‌, 
0ா௦0ப௦(4௦ ஊவா வாடல்‌ பயன்பாட்டுக்காக 
நிறுவப்படுகிறது. இங்கும்‌ சில சோதனைகள்‌ 
நடத்தி சரிபார்த்த பின்னரே அனைவருக்கும்‌ 
அறிவிக்கப்படுகிறது. 


பண்டைய காலங்களில்‌ 'வாட்டர்‌ ஃபால்‌ மாடல்‌' 
என்ற முறை பயன்படுத்தப்பட்ட போது மேற்கண்ட 
அனைத்து செயல்களும்‌ ஒன்றன்பின்‌ ஒன்றாக 
திகழும்‌. இதனால்‌ ஏற்படும்‌ கால விரயம்‌ மிக 
அதிகம்‌. ஆனால்‌ தற்போதோ 046 எனும்‌ அதிவேக 
முறையில்‌ மேற்கண்ட அனைத்தும்‌ இரு வார கால 
5௦ராா(-க்குள்‌ நடைபெறுகின்றன. இதில்‌ 
உருவாக்கப்படும்‌ அளவிற்குத்தான்‌ ஈ60ப16ோனா(5-ம்‌ 


தரப்படுகின்றன. ஆகவே இக்குறுகிய காலத்தில்‌ 
டெவலப்மெண்ட்‌, டெஸ்டிங்‌, ஆபரேஷன்ஸ்‌ ஆகிய 
மூன்று குழுக்கள்‌ ஒன்றிணைந்து அதிவிரைவாக 
செயல்பட வேண்டியது அவசியமாகிறது. இதில்‌ 
௦௦0ப௦(/௦ 9601 அடிக்கடி நடக்காவிட்டாலும்‌ 
கூட, அடிக்கடி நடக்கின்ற 0ஸெ, கேர்‌, எகர 
06% ஆகியவற்றை தானியக்கம்‌ 
செய்வதன்மூலம்‌ நேர விரயத்தைக்‌ குறைக்கலாம்‌. 
இதற்கான ப1௦௱௮(/௦-தான்‌ 0வ05 என்று 
அழைக்கப்படுகிறது. மேற்கண்ட படிநிலைகளில்‌ 
டெவலப்பர்‌ நிரல்‌ எழுதி முடித்த உடனேயே, தாமாக 
டெவ்‌, டெஸ்ட்‌ அல்லது ஸ்டேஜ்‌-ல்‌ 060/9- ஆகி 
சோதனைகளை நடத்தி, சோதனை முடிவுகளை 
குழுவுக்கு அறிவிக்கும்‌ தானியக்க தொடர்‌ 
செயல்களையே டவ என்கிறோம்‌. இதில்‌ 
ஈடுபடுகின்ற முக்கிய மென்பொருட்கள்‌ 
பின்வருமாறு: 


65100 6௦ம்‌௦1 ஷு - 05) 5/0, பபால, சா 


பரி ஷு -]8/45, 561 50 


மோங்ரப௦ப5 1 16024௦ & மோ ப௦ப5 டவ ஷளா்‌ (01 & 
மே) - ௦06, (படவா 


10 - 5விளா/பரா 


விவா - ஈஸ்‌ 6ப5, உவரி, 51415 


இனிவரும்‌ பகுதிகளில்‌ ஒரு அப்ளிகேஷனை 
எவ்வாறு உருவாக்குவது, அதற்கான நிரல்களை 
எவ்வாறு ரோ-ல்‌ சேமிப்பது, 0௦௦ 1/6-ஐ எவ்விதம்‌ 
எழுதுவது, ஜென்கின்ஸ்‌ மூலம்‌ எப்படி அதனை 
பில்டு செய்து ஒரு சர்வரில்‌ ஹோஸ்ட்‌ செய்வது 
போன்ற அனைத்தையும்‌ ஒன்றன்‌ பின்‌ ஒன்றாகக்‌ 
காணலாம்‌. 


5. &ழற/௦௪97௩1௦7 டவ 6௦ம்‌ 


இங்கு இரண்டு விதமான அப்ளிகேஷனை நாம்‌ 
உருவாக்கப்போகிறோம்‌ . முதலில்‌ ஒரு 
எடுத்துக்காட்டுக்காக சிம்பிளான ஒரு 


அப்பிளிக்கேஷன்‌... அடுத்து நிஜத்தில்‌ ஒரு 
நோக்கத்துக்காக உருவாக்கப்படும்‌ சற்று 


கடினமான அப்பிளிக்கேஷன்‌. 


5.1. $ஸாழ!€ &0ற1/0271/௦0 


"961௦ 8/௦10' என்பதனை பிரிண்ட்‌ செய்யும்‌ ஒரு 
சாதாரண புரோகிராம்‌ பின்வருமாறு... 


59௱016.ங 


றாம்‌ ("ப1௦ ௦107) [ 


இவ்வார்த்தையை வெறும்‌ திரையில்‌ பிரிண்ட்‌ 
செய்யாமல்‌, ஏதாவதொரு ௦௦14-ல்‌ வெளியிடுமாறு 
செய்ய வேண்டும்‌.. அப்போதுதான்‌ வேறு ஏதாவது 
அப்ளிகேஷன்‌ நம்முடைய அப்ளிகேஷனுடன்‌ 
தொடர்புகொண்டு வேண்டியதை பெற்றுக்‌ கொள்ள 
முடியும்‌.. இதுவே &1 என்று அழைக்கப்படும்‌... 
இதற்கு உதவுவதே 1195 &21 ஆகும்‌. நமது 
கணினியில்‌ 5500 எனும்‌ போர்ட்டில்‌ 
இவ்வார்த்தையை வெளியிடுவதற்கான நிரல்‌ 
பின்வருமாறு... 


10 5://0/54. 01 ப.0௦௱/ 
ற்ப பாச/87/1168 1 17044௦667:3850361 5994009716 


59௱016€_ஐழ(.ு 


1௦1 ௦5 
ர்‌ 118514 100 118516 


ற - ₹1856(_ராா௨_) 
0௦1 - 14(05.04லாங( 608, 5506)) 


6300.0ப16('/') 
067 0௱௨6(9: 


[பார ரல்‌ _1றாற1216( 10ம்‌!) 


(80. “0ப*6( '/801/581௨' , 
௱6௦1௦05-[ 061 ]) 
ர 5ாற(): 

[பார "941௦ 4௦10" 


11 டறாகா௨ ௨ '_ ஈகம்‌: 
ுற.ஈயா(1௦51-'0.0.6.0', 01-01, 
0வப9-1ப6௨) 


மேற்கண்ட நிரலை இயக்கினால்‌ அது 
பின்வருமாறு தனது 58ங௩1௦6-ஐ வழங்கத்‌ 
தொடங்கும்‌. அதாவது குறிப்பிட்ட போர்ட்டில்‌ 
சென்று பார்த்தால்‌ இவ்வார்த்தை வெளிப்பட்டுக்‌ 
கொண்டிருப்பதைக்‌ காணலாம்‌... 


6௦50௮ எனும்‌ கருவி மூலம்‌ இதனை நாம்‌ 
சரிபார்த்துக்‌ கொள்ளலாம்‌... 


5.2 


நின ௦1ம்‌ 


சீற110௮11௦ 


எளிய தமிழில்‌ மெஷின்‌ லேர்னிங்‌ என்ற 
புத்தகத்தில்‌ கொடுத்துள்ள அதே உதாரணத்தை 
இங்கும்‌ நான்‌ பயன்படுத்தியுள்ளேன்‌.. இது ஒரு 
வீட்டின்‌ விற்பனை விலையை நிர்ணயிப்பதற்கான 
மாடலை உருவாக்குகின்ற ப்ரோக்ராம்‌ ஆகும்‌. இந்த 


மாடலை உருவாக்குவதற்குத்‌ தேவையான 


பயிற்சிக்கு பல்வேறு வகையான வீட்டு 
விலைகளைக்‌ கொண்ட 0௪9.6 எனும்‌ கோப்பு 
உள்ளீடாக கொடுக்கப்பட்டுள்ளது. இதுவே (௮/0 


0918 ஆகும்‌. இதை வைத்துத்தான்‌ மாடலை 


௩௨௮| 
ர்ர்ரா6 


உருவாக்கியுள்ளோம்‌.. அது ஈ௦௦8.010 (61006 1/6) 


எனும்‌ பெயரில்‌ பைனரி வடிவில்‌ 
சேமிக்கப்படுகிறது.. 


105: //9/54. 91 ப.0௦௱/ 
ரர்்டு௪0பா௮/87/5749372089282780572074340512 1306 


ாா௦081_06244௦.ரு 


10௦11 றகா025 85 00 

₹௦ 58 188॥.11௦8_௱௦0௨1 10ம்‌ 
ட்ர்‌றர62 86076551௦0 

ரீ 58148॥.௱0௦0621_5616011௦0 1றற௦1* 
811_151_5ற111,01055_ப91_50016 
சீரா வஷார.லரங்வாாக15 10௦௩ 300110 
1௦1 300110 

ரீ 5818 ॥.ஈஸா1௦5 10௦ 
€21_50ப2760_ ௨௦ 

10௦1 றகந்ற1௦1110.நூர1௦1 85 ரு 
ரீர௦ ஈக 1௦ 50ம்‌ 

1௦1 ௦5 


0ர - ர0்‌.1680_6640'./0818.054') 


1 - 11*51(07.001ப௱5 .புக1ப௨5) 


1.000(1.1100('581லா1௦௨')) 
016 - 8[1-4['58உலா1௦€' ]] 
0 - 
0705216201 01065 (101ப06-[ '1 1606 ', '*1௦ 
94']) 
- 07[1151(07.0௦1பாா5)[:-11] 
- 07['581லார௦6'] 
(மாக, 4 ரம்‌, நூ மாகம்‌, நுமவு - 
1811_11_5ற0111(%, 4) 


[609165501 - (1687£6016551௦0() 
[6£016550 .111(%_ க], நமா) 
7௦0116. போற(160065500, './॥௦௦ன1.0') 


இப்போது ஒரு சில ற8௭௭85-ஐ இந்த மாடலுக்குக்‌ 
கொடுத்தால்‌, அது பெற்றுக்கொண்ட பயிற்சியின்‌ 
அடிப்படையில்‌ ஒரு விலையைக்‌ கணிக்கும்‌. 
அதற்கான புரோகிராம்‌ பின்வருமாறு. 


105: //9/54. 1 ப.0௦௱/ 
ம்பு பாச187/5002700001 1 72௦1301106042௦9633239 


0ா€0/0்‌1௦.ந 


1௦1 ௦5 

1௦1 750 

10௦11 ற8025 85 00 

1௦1 ஈப௱நு 

சீரா வ ஷார.லரம்வாாக15 10௦௩ 300110 
1௦1 306110 


5 
டு 


00. 1680. /500( ' . [று ன5 7500) 
7௦0110 .1௦50('./॥௦0௨1.ஐ௭4”) 


£ - ற.றா€01௦1(5) 
ராம்‌ (511(1)) 


]500 வடிவில்‌ வரும்‌ தரவுகளை எடுத்து, 0௦௦655 
செய்து, விடையை வெளிப்படுத்தும்‌ நிகழ்வுக்கு 
561141122௦ மற்றும்‌ 06-56115//22(1௦0 என்று பெயர்‌. 
இதற்கு உதவும்‌ வகையில்‌ மாடலை உருவாக்க 
1௦011௦ பயன்பட்டுள்ளது. 


அடுத்ததாக மேற்கண்ட புரோகிராம்‌ கணிக்கும்‌ 
மதிப்பு பிரிண்ட்‌ மூலம்‌ திரையில்‌ 
வெளிப்படுத்தப்படுகிறது. ஆனால்‌ நிஜத்தில்‌ 
இம்மதிப்பை வேறு எங்கோ செலுத்த வேண்டி 
வரும்‌. அது ஒரு டேட்டாபேஸாக இருக்கலாம்‌ 
அல்லது ஒரு அப்ளிகேஷனாக இருக்கலாம்‌. 
இவையெல்லாம்‌ வெவ்வேறு இடங்களில்‌ 


இயங்கிக்கொண்டிருக்கலாம்‌. ஆகவே வெவ்வேறு 
இடங்களில்‌, பல்வேறு வடிவங்களில்‌ இயங்குகின்ற 
டேட்டாபேஸ்‌, பல்வேறு மொழிகளில்‌ எழுதப்பட்ட 
அப்பிளிக்கேஷன்‌ போன்ற எதிலிருந்து 
வேண்டுமானாலும்‌ இம்மதிப்பை எடுத்துக்‌ 
கொள்வதற்கு ஏற்ற வகையில்‌ நம்முடைய நிரலை 
நாம்‌ மாற்ற வேண்டும்‌. அதாவது வேறு எந்த 
அப்ளிகேஷன்‌ வேண்டுமானாலும்‌ நாம்‌ 
உருவாக்கிய இந்த அப்ளிகேஷனுடன்‌ பேசி 
மதிப்பினைப்‌ பெற்றுக்கொள்ளும்‌ செயலுக்கு 
அப்ளிகேஷன்‌ புரோகிராமிங்‌ இன்டர்‌ஃபேஸ்‌ (4௦1) 
என்று பெயர்‌. இதனை வழங்கும்‌ வகையில்‌ 
நம்முடைய நிரலை மாற்றுவதற்கு [1951 &01 
பயன்படுகிறது. இதைக்கொண்டு உருவாக்கப்பட்ட 
௦ா€0100௦1 ப்ரோக்ராம்‌ பின்வருமாறு. 


ம05://0/. பம்‌. 
ம்பு பா2187/45709506083003527157801289992133 


0ா€0/0்‌1௦_௮0/.ந 


1௦1 ௦5 [ 


10௦11 ற8025 85 00 

1௦1 பற 

ரீ 719516 1௦% 11556, “வா்‌ _ 1௭1976, 
[600௨51 350௦ம்‌ 

ரீர௦ ற2ஈ025 .1௦. 7500 1௱ற௦ா1 ]500_॥௦௱ச1126 
சீரா வ ஷார.ஒரங்வாாக5 10௦௩ 300110 
1௦1 3௦6110 


ற - ₹1856(_ாா௨_) 
0௦1 - 14(05.044லாப( 608, 5606)) 


6300.0ப%16( '/') 
ர 0௱6(9: 
[பார ரல்‌ _1வாற1216( 10ல்‌!) 


6300. 10ப%6£( '/801/58181௦௦0௨1' , 
௱1௦05-[ 10571 ']) 
067 5811௦8௦0௨1): 


17 ர60பெல51.றல௦0்‌ -- '057:: 
ரு: 
0051105185 - 
[€0ப65* . 961_]500() 
7500_ 0815 - 


7501 . பெ (ற051_0218) 


ட - 

7௦0110 .1௦50('./॥௦0௨1.ஐ௭4”) 
£ - ற.றா€01௦1(5) 
[பா 51(6) 


ஓ66வே0% 66660114௦0 85 6: 
[பார (6) 


11 றாகா௨ ௪ ' ஈகம்‌: 
ுற.ஈயா(1௦51-'0.0.6.0', 01-01, 
பஸெப9-1ப௨) 


இந்தப்‌ புரோகிராமை பின்வருமாறு ரன்‌ செய்தால்‌ 
அது நம்முடைய கணினியில்‌ 5600 எனும்‌ போர்ட்‌ 
வழியே இதற்கான &1-ஐ இயக்கிக்‌ 
கொண்டிருக்கும்‌. போஸ்ட்மேன்‌ எனும்‌ கருவி மூலம்‌ 
இந்தப்‌ போர்ட்டில்‌ மாடலுக்கான 10 /500-ஐ 
அளித்து விடை ஒழுங்காக வருகிறதா என 
சோதித்துக்‌ கொள்ளலாம்‌. இவை பின்வருமாறு. 


(22௦061 பா£/1 


205 0.0.0.0:5600/221/5௮168108௱௦08| 


(1) 


கர்ப 


]503 (21620௦௩12௦) 


'82110ப21”:[7], 
7951851157”: [856], 
"15%71757” 
"மா(ந்தாகத 
"ரப119240”": 
7௦%3/மரோ 0” : [8], 
₹118150”:[6], 
”0212020275":[2], 
"027506472௦" : [548], 
"7635 8270௨ 5812”:[5], 
1635 540௦௪ 88௦00 : [5] 


(4) 


ரு யூ ] 


ர்‌ [211726 .49623382] 


இப்போது மாதிரிக்கு ஒன்று மற்றும்‌ நிஜ 
அப்ளிகேஷனுக்காக ஒன்று என இரண்டு &51 நமது 
கணினியில்‌ தயாராகிவிட்டது. அவை 5500, 5600 
எனும்‌ இரண்டு ௦௦01-ல்‌ மதிப்புகளை 
வெளிப்படுத்தும்‌ வண்ணம்‌ அமைக்கப்பட்டுள்ளன. 
அடுத்து இதனை எவ்வாறு 0-ல்‌ பதிவேற்றம்‌ 
செய்வது என்று பார்க்கலாம்‌. 


6 


பலரும்‌ இணைந்து ஒரு மென்பொருளை 
உருவாக்கும்போது, அதன்‌ மூல நிரலில்‌ ஏற்பட்ட 
மாறுதல்கள்‌, யார்‌ எப்போது மாற்றியது, ஒரே 
நேரத்தில்‌ யார்‌ யாரெல்லாம்‌ திருத்தியது, எது 
சமீபத்தியது போன்ற அனைத்தையும்‌ வரலாறு 
போன்று சேமிக்க உதவும்‌ 465100 6௦1௦! சிஸ்டமே 
ரா ஆகும்‌. நம்முடைய நிரல்கள்‌ சேமிக்கப்பட்டுள்ள 
பகுதியில்‌ .91 எனும்‌ &போல்டரை உருவாக்கி 
அதற்குள்‌ இத்தகைய மாற்றங்களை சேமித்துக்‌ 
கொண்டே வரும்‌. மாற்றங்கள்‌ மட்டுமே இங்கு 
சேமிக்கப்படுவதால்‌, அதிக இடம்‌ தேவையில்லை. 
பெய்பம்‌, பஸ்‌, படப்‌ போன்றவை இதுபோன்ற 
பல்வேறு கிட்‌ களை சேமிக்க உதவும்‌ களஞ்சியம்‌ 
ஆகும்‌. இது ஒரு மைய சர்வரைக்‌ கொண்டு 
அனைத்து கிட்‌ களையும்‌ தனக்குள்‌ சேமித்து 
வைத்துக்‌ கொள்கிறது. எனவே நமது கணினி 
பழுதடைந்தால்கூட இந்த மைய சர்வரில்‌ சென்று 
நம்முடைய நிரலைப்‌ பெற்றுக்‌ கொள்ளலாம்‌. 
தானியக்க முறையில்‌ 06 நிகழ்வதற்கு 
இதுவே முதல்‌ படி ஆகும்‌. 


6.1 009] 5616 


நமது கணினியில்‌ ரா-ஐ நிறுவுவற்கான மற்றும்‌ 
நீக்குவதற்கான கட்டளைகள்‌ பின்வருமாறு. 


5ப00 801-961 151811 1 
5ப0௦ 801-061 ஈஊ௦/6 01ம்‌ 


இப்போது மேற்கண்ட நிரல்கள்‌ அனைத்தும்‌ 
அமைந்திருக்கும்‌ /ஈர்டுவ//வ௦05 எனும்‌ 
டைரக்டரியில்‌ சென்று 011116 எனக்‌ கொடுத்தால்‌ 
அது ஒரு புதிய கிட்‌ ா60051100/-ஐ உருவாக்கும்‌. 


$ 011 1ம்‌ [ 


இப்போது நம்முடைய டைரக்டரியில்‌ சென்று 
பார்த்தால்‌ .9% எனும்‌ &போல்டர்‌ மறைமுகமாக இடம்‌ 
பெற்றிருப்பதைக்‌ காணலாம்‌. இதுவே 1008 10106 
ஆகும்‌. இதற்குள்‌ தான்‌ அனைத்து செயல்களும்‌ 
பதிவு செய்யப்பட்டுக்‌ கொண்டே வரும்‌. நம்முடைய 
டைரக்டரி ஒரு 01 ஈ£005100ரு-ஆக உருமாற்றம்‌ 
அடைந்ததை இது உறுதிப்படுத்தும்‌. 


காரார்‌ காராம்‌ 

காரார்‌ காரார்‌ 

காரார்‌ காரார்‌ 9: 057௮. 651 

காமாக்‌ காராம்‌ ட்‌ 0௦௦1627116 

கா1ார்‌ உரக்‌ ட ட்‌ 01% 

கார்‌ காராம்‌ 2 இக ௱௦0€61_6€2%1%௦௱ஈ. ரு 
பாப பமாபர 6 ன்‌ ௱௦௦21.ஐ௭ 

கா1ார்‌ காநாக்‌ 5 £காக௱€*€க . 750௩ 
கறாந்றர்‌ கார்க்‌ ட்‌ ா€£01611௦_கறர*. ஜு 
பாப பகாபர ்‌ மா€£01611௦ஈ. ரூ 
காரார்‌ காங்ா்‌ ்‌ ஈ€பபர்‌2ா2ா௩5 . ர்‌ 
கா1ார்‌ க௱ாநாக்‌ 5 ்‌ ட்‌ ப பப பப்‌ 
கறார்‌ காராம்‌ 9: 5௭16. று 


6௦719 065மா1ற%%௦ஈ 


ரா மூன்று படிநிலைகளில்‌ கோப்புகளை அணுகும்‌. 
முதலாவது நம்முடைய தற்போதைய டைரக்டரி, 
இரண்டாவது 5180100 பகுதி, மூன்றாவது 01-க்கான 
மைய சர்வர்‌. 91 5ரசர்ப5 எனும்‌ கட்டளை எந்தப்‌ படி 


நிலையில்‌ நமது கோப்புகள்‌ உள்ளன என்பதை 
வெளிப்படுத்தும்‌. 


5 011 518105 


124/0 


்‌ மயிரை 
$ 01% 5ங்கந்பக 


௦ 96 ஈகா 
1௦ 6௦௱ட்ந்க முல்‌ 


ஈ௩ாக௦1€0 7115: 
(ப5€ "91% 800 “7112... %௦0 1௦1பய06 4 பற்கர்‌ புர] 06 ௦௦௱ற்க1€0) 


௦119 800608 4௦ 6௦௱௱ர்* பர பார்ாக௦60 71165 றார்‌ (ப5€ "91% 8004" %௦ 1௨௦௦) 


இப்போதுதான்‌ 91-ஐ உருவாக்கியுள்ளோம்‌. 
இன்னும்‌ எதையும்‌ 01-க்கு அறிமுகம்‌ 
செய்யவில்லை. அனைத்து கோப்புகளும்‌ 
தற்போதைய டைரக்டரியில்‌ தான்‌ உள்ளன. ஆகவே 


'எதைப்‌ பற்றிய விவரமும்‌ எனக்குத்‌ 
தெரியவில்லை' என்பது போல்‌ அனைத்தையும்‌ 
சிகப்பு நிறத்தில்‌ வெளிப்படுத்தியுள்ளது. ஆகவே 
91 ௮00 எனக்‌ கொடுத்து அனைத்தையும்‌ 9/6-க்கு 
அறிமுகம்‌ செய்யப்‌ போகிறோம்‌. 


$ 01% 500* [ 


இதன்பின்‌ கோப்புகள்‌ அனைத்தும்‌ ஸ்டேஜிங்‌ 
பகுதியை சென்றடைந்து விடும்‌. ஸ்டார்‌ டாட்‌ என்பது 
தற்போதைய டைரக்டரியில்‌ உள்ள அனைத்துக்‌ 
கோப்புகளையும்‌ நகர்த்த வேண்டும்‌ என்பதைக்‌ 
குறிக்கும்‌. ஏதேனும்‌ ஒரு கோப்பை மட்டும்‌ நகர்த்த 
விரும்பினால்‌, 0௦1-க்கு முன்னர்‌ அக்கோப்பின்‌ 
பெயரை மட்டும்‌ அளித்தால்‌ போதும்‌. 


5 0711 500 * 
5 9௩% 5ந்கங்பக 


கார்‌ டு 
0௩ மாஈக௱ஈ6* ஈக5க்கா 


11௦ 6௦௩5 புஸ்‌ 


2965 1௦ 6€ 6௦௱ர்*£ம்‌: 
(ப5€ "9*%% ஈ௱ --6800௨0 “ரீ$1ல. . ." *௦ பா5௩க0௨) 


இந்நிலையில்‌ கோப்புகளைப்‌ பற்றிய அறிமுகம்‌ 
தனக்குக்‌ கிடைத்து விட்டதால்‌ அனைத்தையும்‌ 
பச்சை நிறத்தில்‌ வெளிப்படுத்தியுள்ளதைக்‌ 
காணலாம்‌. 


இங்கு நாம்‌ உருவாக்கிய நிரல்களோடு சேர்த்து 
0௮48. , ஈ௦041.4 என அனைத்தையும்‌ 519010 
இடத்தில்‌ ஏற்றியுள்ளோம்‌. ஆனால்‌ உண்மையில்‌ 
இவ்வாறு செய்யக்கூடாது. வெறும்‌ நிரல்களை 
மட்டும்‌ தான்‌ இங்கு சேமிக்க வேண்டும்‌. 
நிரல்களுக்குள்‌ தர வேண்டிய உள்ளீட்டுத்‌ 
தரவுகளை வேறு எங்காவது சேமித்து அதற்கான 
827 மூலம்‌ அதனை நிரலுக்குள்‌ கொண்டு வர 
வேண்டும்‌. அதேபோல்‌ நாம்‌ உருவாக்கிய 
மாடலையும்‌ எங்கு சேமிக்க விரும்புகிறோமோ 
அதற்கான &1 எழுதி அங்கு கொண்டுபோய்‌ 


சேமிக்க வேண்டும்‌. இதுவே சரியான முறையாகும்‌. 
இங்கு நாம்‌ செய்து பார்ப்பதற்கு வசதியாக இருக்க 
வேண்டுமென்று அனைத்தையும்‌ நான்‌ பதிவேற்றி 
உள்ளேன்‌. 

அடுத்து வெறும்‌ அறிமுகம்‌ கிடைத்தால்‌ போதுமா! 
அதனைத்‌ தன்னுள்‌ ஒருவராக 
இணைத்துக்கொள்ள வேண்டாமா! இதற்காக கமிட்‌ 
பயன்படுகிறது. 


5 011 ௦0ம்‌ -ஈ "ரீம்‌ ௨௦ம்‌" [ 


இங்கு -௱ என்பது கமெண்ட்‌ அளிக்கப்‌ பயன்படும்‌. 


்‌ ட ௭௦ற௧$ 97% 6௦% -ஈ "ரீ1ாகம்‌ ௨௦ம்‌" 
[றக5%2ா (௦0%-6௦௱1%) 6250367] 75% 6௦ 

369 71165 ௦2௦60, 1577 15ன7௩1௦5(4) 

மா£€க%€ ற௦06 166644 0௦0162711௨ 

62516 ௦06 160644 051௮.051 

மா€க*€ ற௦0€ 160644 ற௦061.ஐ௮ 

6ா€கு€ ற௦0€ 160644 ற௦061_6€க%1௦ஈ. ரு 

மா€கு€ ற௦06€ 166644 ரகா €*£க . 3500 


6ா€கரு்‌€ ற௦0€ 166644 ஜா€£016%1௦ஈ.3ு 
6ா€கு€ ற௦0€ 166644 ஜா€£016௩1௦0_சகற%.ஐு 
6ா€கு€ ற௦0€ 160644 ஈ€0பரரவற€ா5 . ர்‌ 
மா€கு€ ற௦0€ 166644 5௧16௨. 

6ா€கர்‌€ ற௦௦6€ 169644 5௧016௨ ஈர. 


858 91% 5ந்கந்ப5 
0௩ 6ஈ8ஈ௦ு ஈக5ர*8ா 
௦119 %௦ 6௦%, ௦10 1626 6168 


இதைத்தொடர்ந்து ஸ்டேஜிங்‌ நிலையில்‌ 
இருப்பவை கடைசி நிலையான சர்வரைச்‌ சென்று 
அடைந்து விடும்‌. 


மேற்கண்ட அனைத்தும்‌ நம்முடைய லோக்கல்‌ 
சர்வரில்‌ தான்‌ நடந்துள்ளன. வேறு யாராவது 
இவற்றைப்‌ பயன்படுத்த விரும்பினாலோ அல்லது 
நாமே வேறு சர்வரில்‌ சென்று இதே அமைப்பை 
நிறுவ விரும்பினாலோ, அதற்கு உதவும்‌ வகையில்‌ 
நம்முடைய நிரல்கள்‌ அனைத்தையும்‌ ஒரு மைய 
சர்வரில்‌ வைக்கவேண்டும்‌. ரெப்‌ என்ற ஒரு மைய 
சர்வரில்‌ நம்முடைய நிரல்களைப்‌ பதிவேற்றம்‌ 
செய்வது பற்றி இப்போது பார்க்கலாம்‌. 


6.2 வோாச!/260 600514௦007 


ஈர 5:// 8/0 பம்‌.௦ா/ எனும்‌ முகவரியில்‌ சென்று 
6005107165 -: ||/8/ என சொடுக்கினால்‌ 
பின்வருமாறு ஒரு திரை வெளிப்படும்‌. இங்கு 
0/௦05_ல௱0!6 எனும்‌ பெயரில்‌ ஒரு 6005100ர௫/-ஐ 
உருவாக்கிக்‌ கொள்ளவும்‌. இதுவே நம்முடைய 
நிரல்களை சேமிக்க உதவும்‌ களஞ்சியமாகச்‌ 
செயல்படும்‌. 


06816 ௨ ஓவ (60051100௫7 


8 16005100/ ௦0(வ/ர5 வி॥ 0௦1601 1165, 11010 146 ரவ/1810ஈ (15400. அரடகஞ்‌ ஈல/6 ௨ 001601 (600510 0ு 45௪? 
1௦ ௨ 16005110௫.. 


பொள 160205110௫ ஈகா * 
இ! ஈர்ப்டுகபபொல87 - / 081005 லவா ஷீ 
08! 16005400ு ஈவாசே 876 80014 வாம ௦0216. 116௦0 ஈ5றர௭0ஈ? (1௦6 2௦ ப்‌ 611201146-வார்ல? 


ம ஞார்ற140௱ (௦00௦ல) 


௦ பம்‌ 
[ட] கீற/076 0 11௨ 116 [1௭ 681 596 11/6 19008/10ரு. 1400 000096 8/௦ 02௭ ௦௦. 


(அ ம்ப்ப்ப 
700 00௦௦52 4/௦ 08 566 810 ௦௦௱௱ர்‌ 1௦ 1415 1£0051100. 


ஒஹ்‌ 1415 5162 734/0 ப16 |௱ற௦ரி0 8 லர 16005100௫௬. 
ரிரரிர்க426 45 ஈ2005110௫ூ பரி ௨ 8௩௧06 


ரரிவரிப ஷய ௦041 0006 1௦ 620810ரு 10 /0பா ௦0001௪. 


800 110012: 11௦7௨ ஈ 800 210208௦:1100௨ஈ டு 


216 ॥20051100ு 


அதன்‌ முகவரி பின்வருமாறு வெளிப்படும்‌. 


பெர்‌௦% 56பற -- /ரீநு௦ப'௨ 0௦16 1/ர்5 [ர்‌ ௦7 1/4 62706 
ா ராகு 888 1105://0110பம்‌ .௦௦௱7க்‌11ட/வ0/பாகர்‌87/02005_6)0வா01௨5 . 011 


௦ 5வார60 0] 018810 & 94 1/6 07 பற!௦800 8 6540 116. 14/6 1200௱௱ள (0 வ6ரு ॥600510ரூ 1101ப06 8 8 


ஃ.0்‌ 06976 உ௱ஊ 6005114100 ௦1 146 ௦௦௱௱லா்‌ 46 


€0௦ "* 08005_ஐ%வாற165" 22 ஈர்கறாட்‌.ார்‌ 

03% அாக்்‌ 

93% ௧00 ஈஈகமாட்‌.றர 

03% ௦0ம்‌ -ற "ரீமாகம ௦௦ம்‌" 

03% £ஈளா௦1€ 800 ௦03 ஈ*$ற5://031/பம்‌ . ௦௦/3 1/நுகப/பா க187/0௪005_6%6வாழ165 . 014 
03% றபர்‌ -ம ௦03 றக5%8ா 


இந்த முகவரியுடன்‌ நம்முடைய லோக்கல்‌ சர்வரை 
இணைக்க 01 6௦6 800 எனும்‌ கட்டளை 
பயன்படுகிறது. இது 2 ௮ஈ9ப௱ள(-ஐப்‌ பெற்று 
இயங்குகிறது. முதலில்‌ உள்ள ௦1010 என்பது 
இணைக்கப்‌ போகும்‌ சர்வருக்கு நாம்‌ வழங்குகின்ற 
பெயராகும்‌. வேறு எதை வேண்டுமானாலும்‌ 
பெயராக நாம்‌ வழங்கலாம்‌. அடுத்து உள்ளது 
சர்வருக்கான ப। ஆகும்‌. இந்த இணைப்பு 
நடந்தவுடன்‌ 01 றப5 எனக்‌ கொடுத்து 
அனைத்தையும்‌ நாம்‌ ரிமோட்‌ சர்வருக்கு அனுப்பி 
விடலாம்‌. இவை பின்வருமாறு. 


$ 011௦16 00 ௦ 


5 011 றபர்‌ ௦191 றக51னா 


5 01% £ஈஊ௦%6€ 800 ௦191 ஈந்$05: //91% 


்‌ . ₹௦ஈ/ஈ௩1முக0ப2187/0/௦05_608ாற15 . 9%% 


ட்‌ $ 01% ஐபக்‌ ௦%$91॥ ஈக51%8ா 
5££ஈக௱€ *ர௦ா '%$ற5: //9711/ப0.60௱: ஈக்க்ற்நுகமமொகர87 
2558௦10 7௦ '%$ற5: //ஈக்காறுக0பா2187001/ப0்‌ . 6௦௩" 
டாயா 21110 ௦03661%5: , 0006. 
௦ய*19 ௦3௨015: 166% (12/12) , 406. 
06112 ௦6௦2655100 ப51ஈ0 பற *௦ 4 1605 
௦ாழா€5519 ௦03 66%5: 169% (16/16) , 000௨. 
8119 ௦0362615: 166% (12/12), 38.45 18 | 579.60 18/5, 0006. 
௦௩21 12 (06175 1), £2ப560 6 (06115 6) 
௦1௩6: 8650147109 0611௧5: 166% (1/1) , 0௦6. 
௦ ஈ%%ைக : //94 பட்‌ . 2௦ஈ/ஈ4 (ந 20பா 2187 /0௦05_:2௱01௨5 . 914 
கணனி 111-212: பிபி 25ல்‌ 2 றல 


இங்கு 0வ௦05 எனும்‌ ஒரே ஃபோல்டருக்குள்‌ இரண்டு 
வெவ்வேறு போர்டில்‌ மதிப்புகளை 
வெளிப்படுத்தக்கூடிய இரண்டு &21-களுக்கான 
ப்ரோக்ராம்கள்‌ இடம்பெற்றுள்ளன. ஆனால்‌ இதற்கு 
அடுத்த படியில்‌ ஒவ்வொரு &21-க்கும்‌ தனித்தனி 
0௦081716- ஐ எழுதி ரன்‌ செய்யப்போகிறோம்‌. 
ஆகவே இதற்கு வசதியாக இவ்விரண்டையும்‌ 


பிரித்து தனித்தனியே ஈ€9௮_(4ஈ6, 506 எனும்‌ 
இரண்டு ஃபோல்டரில்‌ சேமிக்கிறோம்‌. 


ஊாரீ*$1௨ ௦0௨1 ௦ஈ.ற 
0 114211 €0ப12௱௨ஊா 15 .1% 


5816 . நூ 


இதுபோன்று சில மாறுதல்கள்‌ செய்து 01 519ப5 
எனக்கொடுத்தாலும்‌ அது பின்வருமாறு 


வெளிப்படுத்துவதைக்‌ காணலாம்‌. 


5 011 5151ப5 
0௩ மா8௱6* ஈக5ந்கா 
ரோசா9€5 ஈ0% 51௧060 100 6௦1: 
5€ "9%% 800/௱ “ரீ*$16..." %௦ பழகெகெந்‌€ பற்கர்‌ பர்‌11 06 ௦௦௩60) 
(ப5€ "0911 £ஈ€510€ “ரர ஃ.ஃ.. 10 015020 620065 1 4170 0%1661013) 


பாமாக01620 7115: 
(ப5€ "07% 800 “71418... %௦ 1௦106 4 பற்கர்‌ பு௩11 06 ௨௦ற்க்ா 60) 


எனவே மீண்டும்‌ 010 800, 914 6௦௱௱(, 91 0ப5ர்‌ என 
அனைத்தையும்‌ கொடுத்து எப்போதும்‌ நம்முடைய 
தற்போதைய ௦60(0௫-ம்‌ ரிமோட்டில்‌ உள்ள 
60௦௫-ம்‌ ஒன்றுபோல்‌ இருக்குமாறு பார்த்துக்‌ 
கொள்ள வேண்டும்‌. 


6.3 1௦16 0௫ சொ௱ாலாம்‌ 


அடுத்ததாக கிட்டில்‌ ஏற்கனவே பதிவேற்றம்‌ 
செய்யப்பட்டுள்ள நிரல்களை பதிவிறக்கம்‌ செய்து 
பயன்படுத்த கீழ்க்கண்ட கட்டளை பயன்படும்‌. 


$ 014 61௦0 
1105 : 11ம்‌. ௦/ர்ப்றுகப்பொக187/000/6 6 


ஹழ1௨. பம 


இதில்‌ டாக்கர்‌ சம்பந்தப்பட்ட நிரல்கள்‌ 
சேமிக்கப்பட்டுள்ளன. இனிவரும்‌ பகுதிகளில்‌ 
இந்நிரல்களுக்கான விளக்கங்களைக்‌ காணலாம்‌. 
அதற்கு முன்னர்‌ இதைவைத்து இன்னும்‌ சில 91 
கட்டளைகளைப்‌ பற்றித்‌ தெரிந்து கொள்ளலாம்‌. 


பதிவிறக்கம்‌ செய்த உடன்‌ நிரல்களில்‌ ஏதேனும்‌ 
மாற்றம்‌ செய்ய விரும்பினால்‌ இதில்‌ நேரடியாக 
மாற்றக்கூடாது. ஏனெனில்‌ இது மாஸ்டர்‌ ஆகும்‌. 
நமக்கென ஒரு கிளையை உருவாக்கி 
அதற்குள்தான்‌ நமது வேலைகளைத்‌ தொடங்க 
வேண்டும்‌. 


கீழ்க்கண்ட கட்டளை 4௦/ப௱€ என்ற பெயரில்‌ 
கிளையை உருவாக்கும்‌. அதற்கு அடுத்த கட்டளை 
நாம்‌ எந்தக்‌ கிளையில்‌ உள்ளோம்‌ என்பதை 
வெளிக்காட்டும்‌. இங்கு நட்சத்திரக்‌ குறியைத்‌ 
தொடர்ந்து ௫6 என்பதை 
வெளிப்படுத்தியுள்ளது. அதாவது இன்னும்‌ 
மாஸ்டரில்‌ தான்‌ உள்ளோம்‌. ஆகவே கிட்‌ 0600 
எனக்‌ கொடுத்து நாம்‌ உருவாக்கிய புதிய ௦ஈசா்‌- 
க்குச்‌ செல்லலாம்‌. 


5 011 பாகான்‌ 4௦106 
$ 011 மாகா 
5 011 060100 4௦16 


இவ்வாறு தனித்தனியாக அல்லாமல்‌ ஒரே 
கட்டளையில்‌ ௦ஈா௦்‌-ஐ உருவாக்கி உள்நுழைய, 


5 0141 060000 -0 4௦16 


எனவும்‌ கொடுக்கலாம்‌. 


இப்போது 900.0), 0008-0௦௱0௦563௱। ஆகிய 
கோப்பிற்குள்‌ கமெண்ட்‌-ஆக உள்ள வரிகளில்‌ 
கமெண்ட்டை நீக்கிவிட்டு சேமித்துக்‌ கொள்வோம்‌. 
இதைத்‌ தொடர்ந்து 01 0114 எனக்‌ கொடுத்தால்‌ 
நிரல்களில்‌ நிகழ்ந்துள்ள மாற்றங்கள்‌ பின்வருமாறு 
வெளிப்படும்‌. 


6 944 077 
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ரஏ்பார ('', 264) 
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1௦6 8802958 . .*1460769 166644 
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௦௦15: 
ல 101012௯101010] 


இத்தகைய மாற்றங்களை கமிட்‌ செய்வதற்கு 
முன்னர்‌ 01( 51951 எனக்‌ கொடுத்தால்‌ மாற்றங்கள்‌ 


அனைத்தும்‌ நீங்கி கோப்புகள்‌ பழைய நிலையைச்‌ 
சென்றடையும்‌. 


5 11 51850 [ 


5 011 1௦0 [ 


9111௦0 என்பது இதனை பதிவேற்றம்‌ செய்தபோது 
பயன்படுத்திய பெயர்‌, மின்னஞ்சல்‌ முகவரி 
போன்ற சில அடிப்படைத்‌ தகவல்களை 
வெளிப்படுத்தும்‌. இவற்றை மாற்ற விரும்பினால்‌ 
91 6௦79 பின்வருமாறு பயன்படும்‌. 


5 011 ௦0710 ப56ா.ஈ8௱௨ "1111/நுக டியாகர் சாறு" 
5 011 ரீ ப56ா வாக்‌] 


"ஈர்ப்பு கப்ப 8187கர்‌1 , ௦" 


இப்போது நாம்‌ செய்த மாற்றங்களை நமது 0ஈ8ஈ0- 
க்குள்‌ சேமிக்க பின்வரும்‌ கட்டளைகள்‌ பயன்படும்‌. 
மேலே நாம்‌ மாற்றிய பயனரின்‌ பெயர்‌ மற்றும்‌ 
மின்னஞ்சல்‌ முகவரியின்‌ கீழ்‌ இவை 
சேமிக்கப்படும்‌. 


5 011 800 * 
5 011 6௦ல்‌ -ற '56000' 
5 011 றபர்‌ ௦1914 ௦16 


5 011 பெ்7ர ஈகா 


இது மாஸ்டருக்கும்‌ பிராஞ்சுக்கும்‌ உள்ள 
வேறுபாட்டை வெளிப்படுத்தும்‌... 
ஆகவே மாஸ்டராக உள்நுழைந்து நம்முடைய 


௦ாஊார்‌-ஐ இணைத்துக்‌ கொண்டால்‌, நாம்‌ செய்த 
மாற்றங்கள்‌ மாஸ்டரிலும்‌ இணைந்து விடும்‌. 


5 011 060001 ற51னா 
$ 011 ற€£06€ ௦16 


இப்பகுதியில்‌ அதிக முக்கியத்துவம்‌ வாய்ந்த கிட்‌ 
கட்டளைகளைப்‌ பற்றி மட்டும்‌ நாம்‌ பார்த்துள்ளோம்‌. 
இதுவரை ஒரு அப்ளிகேஷனை உருவாக்குவது , 
அவற்றின்‌ நிரல்களை 9(- சேமிப்பது 
போன்றவற்றைப்‌ பற்றியெல்லாம்‌ பார்த்தோம்‌. 
ஆனால்‌ அந்த அப்ளிகேஷனைவெற்றிகரமாக ஒரு 
புதிய இடத்தில்‌ நிறுவுவதற்கு இது மட்டும்‌ போதாது. 
புதிய சர்வரில்‌ நிலவும்‌ பல்வேறு ௦௦ரி0 
அமைவுகளால்‌ அப்ளிகேஷனின்‌ செயல்பாடு 
பாதிக்கக்கூடும்‌. அதனை சரி செய்வதற்காக 
வந்ததே 0௦0161 ஆகும்‌. இதைப்‌ பற்றி அடுத்த 
பகுதியில்‌ காணலாம்‌.. 


7. 0௦0 


டவ60, 5/0 & பா ஈரூஙாள6 என்பதே 0௦08-ன்‌ 
தத்துவம்‌ ஆகும்‌. ஓரிடத்தில்‌ உருவாக்கப்படும்‌ 
அப்ளிகேஷனை, இடம்‌ மாற்றி, எங்கு 
வேண்டுமானாலும்‌ நிறுவி தங்கு தடையின்றி 
இயங்க வைக்குமாறு செய்ய 0௦௦ உதவுகிறது. 
00௦00 சிஸ்டம்‌ தனது சேவைகளை மூன்று 
விதங்களில்‌ வழங்குகிறது. அவை 7985 (£ - 
7௦), 5895 ( 5 -50708216), 1885 (1 -1ஈர்கபர்பாஒ) 
என்று அழைக்கப்படுகின்றன. இதில்‌ 19170 85 5 
56ங66 என்பதை வழங்குவதற்குத்‌ தேவையான 
கருவிகளை உள்ளடக்கியதே 0௦௦6 ஆகும்‌. 


முன்னரெல்லாம்‌ நம்முடைய லோக்கல்‌ சர்வரில்‌ 
நம்முடைய ௦ரி0பாஸ்‌௦5-ல்‌ உருவாக்கப்பட்ட ஒரு 
அப்ளிகேஷனை, வேறொரு புதிய சர்வருக்கு 
அனுப்பும்போது அங்கு நிலவும்‌ ௦௦ரி0பாச/௦5-ஆல்‌ 
அதனால்‌ சரிவர இயங்கி பயனளிக்க முடியாது. 
ஆகவே இப்பிரச்சினையைத்‌ தீர்க்கும்‌ [பொருட்டு 


அப்ளிக்கேஷனுக்குத்‌ தேவையான 
மென்பொருட்கள்‌, லைப்ரரி, 6௦௦ரி09 கோப்புகள்‌ 
மற்றும்‌ 05-ஐக்‌ கூட மெய்நிகராக்கம்‌ (41ப௮122(1௦) 
செய்து அனைத்தையும்‌ ஒன்றாக மூட்டை கட்டி ஒரு 
தொகுப்பாக அமைக்கிறது. இதற்கு ௦௦012/ள என்று 
பெயர்‌. இதற்குள்‌ இருப்பவற்றை இயக்கி நமது 
அப்ளிகேஷனின்‌ இயங்கக்கூடிய பதிப்பினை 

(6 066ப15016 ௩65101) உருவாக்கம்‌ செய்வதே 1௨06 
என்று அழைக்கப்படுகிறது. இந்த இமேஜை 
உருவாக்கத்‌ தேவையான விதிகளைக்‌ 
கொண்டுள்ள கோப்பு 0௦௦76 என்று 
அழைக்கப்படுகிறது. 


நமது கணினியில்‌ 0௦௦1-ஐ நிறுவுவற்கான மற்றும்‌ 
நீக்குவதற்கான கட்டளைகள்‌ பின்வருமாறு. 


5 5ப0௦ 301-0௭4 151811 0௦8 [ 


5 5ப0௦ 301-041 [௨௦/௨ 00௦08 


0௦௦6-ஐ நிறுவிய பின்னர்‌ நமது கணினியில்‌ 
தற்போது இயங்கிக்கொண்டிருக்கும்‌ 
கன்டெய்னர்களைக்‌ காண 0௦௦6 05 எனும்‌ 
கட்டளை பயன்படும்‌. -9 என சேர்த்துக்‌ கொடுத்தால்‌ 
இயக்கத்தில்‌ இல்லாத கன்டெய்னர்களையும்‌ 
காட்டும்‌. 0௦௦6 11௪065 எனும்‌ கட்டளை இதுவரை 
உருவாக்கியுள்ள இமேஜ்‌ அனைத்தையும்‌ 
பட்டியலிடும்‌. 


இப்போது நான்‌ இதுவரை உருவாக்கியுள்ள இமேஜ்‌ 
அனைத்தையும்‌ அழித்துவிட்டு புதிதாக ஒரு 
இமேஜை உருவாக்கப்‌ போகிறேன்‌. ஆகவே 


5 000167 5$/51% நாபா -8 


எனும்‌ கட்டளை மூலம்‌ இயக்கத்தில்‌ இல்லாத 
அனைத்து கன்டெய்னர்கள்‌, இமேஜ்‌, நெட்வொர்க்‌ 
போன்ற அனைத்தையும்‌ நீக்கியுள்ளேன்‌. 


$ 5ப0௦ 000687 53/51 நாபா€ -௪ 
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இப்போது இமேஜ்‌ எதுவும்‌ வெளிப்படவில்லை. 


அடுத்ததாக இமேஜை உருவாக்குவதற்குத்‌ 
தேவையான விதிகளை உள்ளடக்கிய டாக்கர்‌ 
கோப்பினை உருவாக்க வேண்டும்‌. 


7.1 0௦016ர1।6 


நாம்‌ விரும்பும்‌ வேலைகளை கணினியை செய்ய 
வைக்க ஒவ்வொரு கட்டளைகளாகக்‌ கொடுத்து 
கணினிக்கு உத்தரவு பிறப்பிப்போம்‌. இவ்வாறு பல 
கட்டளைகளை தனித்தனியே தட்டச்சு செய்வதை 
விட, அவை அனைத்தையும்‌ ஒரே 1/6-ல்‌ எழுதி ஒரே 
கட்டளை மூலம்‌ அந்தக்‌ கோப்பில்‌ உள்ள எல்லா 
௦௦௱வா-ஐயும்‌ ஒன்றன்பின்‌ ஒன்றாக இயங்க 


வைக்க முடியும்‌. இதுவே லினுக்ஸில்‌ 5146! 5௦1040 
என்றும்‌, விண்டோஸில்‌ 82௦ 16 என்றும்‌ 
அழைக்கப்படுகிறது. இதே வேலையை ஒரு 

௦௦ வாவ-க்குள்‌ செய்து இமேஜை உருவாக்க 
உதவுவதே 0௦௦16 ஆகும்‌. 


இங்கு ஈ6௮_ (6, 5806 எனும்‌ இரண்டு 
ஃபோல்டருக்குள்‌ இரண்டு வெவ்வேறு 
அப்ளிகேஷன்கள்‌ சேமிக்கப்பட்டுள்ளன. ஆகவே 
ஒவ்வொரு ஃபோல்டருக்குள்ளும்‌ சென்று அந்தந்த 
அப்ளிகேஷனை இயக்குவதற்குத்‌ தேவையான 
விதிகளை உள்ளடக்கிய டாக்கர்‌ கோப்பினை 
உருவாக்க வேண்டும்‌. 


முதலில்‌ 58016 எனும்‌ ஃபோல்டருக்குள்‌ சென்று 
பின்வரும்‌ கட்டளைகளை உள்ளடக்கிய ஒரு 
கோப்பினை உருவாக்கி அதனை 0௦06 எனும்‌ 
பெயரில்‌ சேமிக்கவும்‌. 
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இக்கோப்பிற்குள்‌ கொடுக்கப்பட்டுள்ள 
கட்டளைகளின்‌ வரிசைப்படி பார்த்தால்‌, முதலில்‌ 
உபுண்டு 20.04-ன்‌ இமேஜை பிரதியெடுத்து 
டாக்கருக்குள்‌ உருவாக்கும்‌. பின்‌ தற்போதைய 
56 டைரக்டரியில்‌ உள்ளதை உபுண்டுவின்‌ /800 
எனும்‌ டைரக்டரிக்குள்‌ செலுத்தும்‌. பின்‌ அதனை 
வொர்கிங்‌ டைரக்டரியாக மாற்றி உபுண்டுவை 
ஒருமுறை அப்டேட்‌ செய்யும்‌. பின்‌ நமது 
அப்ளிகேஷனுக்குத்‌ தேவையான நிரலாக்க 
மொழியை நிறுவும்‌. இதன்‌ தொடர்ச்சியாக 


இன்ஸ்டால்‌ செய்யப்படவேண்டிய லைப்ரரி 
அனைத்தையும்‌ ஒன்றன்பின்‌ ஒன்றாக 
நிறுவுவதற்கான கட்டளைகளை இங்கேயே 
கொடுத்தாலும்‌ கொடுக்கலாம்‌ அல்லது 

60 பனா (5.௩ எனும்‌ பெயரில்‌ தனியாக ஒரு 
கோப்பினை உருவாக்கி அதிலிருந்து 
ஒவ்வொன்றாக எடுத்து நிறுவும்‌ படியும்‌ 
சொல்லலாம்‌. இங்கு 1856 எனும்‌ ஒரே ஒரு லைப்ரரி 
மட்டும்‌ தேவைப்படுவதால்‌, அதற்கான கட்டளையை 
இங்கேயே கொடுத்துவிட்டோம்‌. இதன்‌ பின்‌ நமது 
ப்ரோக்ராமை இயக்குவதற்குத்‌ தேவையான 
கட்டளைகள்‌ கொடுக்கப்பட்டுள்ளன. 


அடுத்ததாக 0௦061 6பரி எனும்‌ கட்டளை மூலம்‌ 
இமேஜ்‌ உருவாக்கப்பட்டுள்ளது. -( என்பது (80 
என்பதைக்‌ குறிக்கும்‌. அதாவது 58016 எனும்‌ 
பெயர்கொண்ட 41 என 190 செய்யப்பட்ட ஒரு இமேஜ்‌ 
10 உருவாக்கப்படும்‌. 


5 5ப00 000/8 டபர்‌10 -1 5161 . [ 


7 $ 5ப4௦ 0௦௦687 61414 -% 5812: 
56ஈ01௩0 6பர்‌14 6௦ஈந்‌லர்‌ *௦ 0௦௦687 052௦ 4.69648 
5ந 6 1/7 : 1801 பம்பார்ப:26.64 
₹ £பர1$௩9 7௦ 14% காரு/பட்பாந்ம 
௮45252919054: £ப11 6௦1676 
127௦97610௦02: 6011 2௦017௨ 
்‌ யமா ௨௦௩76 
்‌ பி ௦௦1௩6 
₹5225945611942702065:6:455121௦480706406820610500040612190216327572 
௦801௦௮2060 ஈ€/8ா *ற206 17௦7 பம்பார்ப:26.64 
ர '44357892078 
5௩6 2/7 : 6088 . /ர 
---2. 074626363246 


512 3/7 : 407௩ /2ஜ 
--5: இபறாற்ற9 4 770௨41700190 

8௭௦௩௩௦ 1ஈந்‌வாற€0121%6€ 6௦௧1 7706417601 
-2 1019028:0099 


இதைத்தொடர்ந்து 6௮_/௱€ எனும்‌ ஃபோல்டருக்குள்‌ 
சென்று 0€0101/௦0_80/ எனும்‌ ப்ரோக்ராமை 
இயக்குவதற்குத்‌ தேவையான டாக்கர்‌ பைலை 
உருவாக்கவும்‌. 


05:// 9/1. வய்ப.௱ரர்ப்ுகப்பொல/87/ 
036966 1 71:30000057700708069135 


௦0 மாரி|6 


8014 பம்பாழப:206.04 


000 . /ஹர 

0818 /0ு 

பிட 501-041 பறர்‌ச16 

பி 501-904 151811 ஐூு௦ா3-றந்ற “ரு 
ஈபிடறர்ற3 151௧11 -7 ரபர்‌ றவா(5 மர்‌ 
பாயா [ "நுா0ா3" ] 

0010 ["றா€01011௦0_801.ஐு"] 


[60 ப னா(5.ர்‌ 


0௮025 

ஈறு 

ரீ 12516 
501/41-1௨ா--0 23.1 
7௦0110 


இங்கு ப்ரோக்ராமை இயக்குவதற்குத்‌ தேவையான 
லைப்ரரி அதிகமாக இருப்பதால்‌ அவை 
அனைத்தும்‌ 60 எனும்‌ கோப்பிற்குள்‌ 
கொடுக்கப்பட்டு அதிலிருந்து நிறுவுமாறு, 
டாக்கருக்குள்‌ எழுதப்பட்டுள்ளது. 


பின்‌ 0006 ௦பரி எனும்‌ கட்டளை மூலம்‌ றா€01011௦ 
எனும்‌ பெயர்‌ கொண்ட 41 என 180 செய்யப்பட்ட ஒரு 
இமேஜ்‌ 1 உருவாக்கப்பட்டுள்ளது. 


5 5ப00 000187 டபர்‌10 -1 றா£ர்0110:11 . 


5ப66€55ர் பூ 6பர்‌1% 7902896693க7 
5ப262557ப113. 620020 52௱ற1௨: 41 


னன 2 
$ ௦4 ர221611வ// 
்‌ 11ாக$ 15 
022654 0௦741௨ ஈ௦061_6221%0ஈ. ஜு. ஈ௦021.றஸ்‌ ற2ாகஎ%காக 350௩. நாஎம்க2%௦0_சற௩்‌. ஜு. நாஎம்‌ 
௩211௦௩. று ஈ€20பர்ா ஊர்க்‌ 
77 ட்‌ $ 500௦ 00௦187 நபம்‌ -௩ றாஉம்௩௨%௦:5 
52019 6ப%14 ௨௦066 ₹௦ 0௦௦187 022௦௦ 225,818 

பட்பாநப: 26.64 


0௦06 11௧௦8 எனும்‌ கட்டளை இதுவரை நாம்‌ 
உருவாக்கியுள்ள இமேஜ்‌ அனைத்தையும்‌ 
பட்டியலிடுவதைக்‌ காணலாம்‌. ஆனால்‌ 0௦௦6 05 
எனும்‌ கட்டளை இன்னும்‌ கன்டெய்னர்கள்‌ எதுவும்‌ 
உருவாக்கப்படவில்லை என்பதைத்‌ தெரிவிக்கிறது. 


0௦06 ஈபா எனும்‌ கட்டளை கொடுக்கப்பட்ட 
இமேஜை கன்டெய்னரில்‌ போட்டு, நமது 
அப்ளிகேஷனுக்கென தனியொரு கன்டெய்னரை 
உருவாக்கும்‌. டாக்கர்‌ கோப்பில்‌, தேவையான 
மாடியூலை இன்ஸ்டால்‌ செய்வதற்கான 
கட்டளைகள்‌ இல்லையெனில்‌ பின்வருவது போன்ற 
தவறுகள்‌ ஏற்படும்‌. 


இதுபோன்ற தருணத்தில்‌ ஏற்கனவே உருவாக்கிய 
இமேஜை அழித்து, டாக்கரில்‌ திருத்தம்‌ செய்து 
மீண்டும்‌ ஒரு இமேஜை உருவாக்க வேண்டும்‌. 
0௦௦8 ஈ௱ர்‌ -* என்பது இமேஜை அழிக்க உதவும்‌ 
கட்டளை ஆகும்‌. 


அடுத்து திருத்தப்பட்ட இமேஜ்‌ 
உருவாக்கப்படுகிறது. 


$ 60 59௱ற1௨/ 


்‌ நறு 2/0 
5€௱01ஈ9 6பர்‌10்‌ 6௦ஈந்லர்‌ *௦ 000687 0220௦ 4.69 
5162 1/8 : ₹8014 பம்பாரப:26.64 
--2. 744357892078 
்‌ 6008 . /மா 
210108706 
8 : 408018 /20ற 
--2. இப்‌) *ஈ 272707556707 
௩௦19 ௩1 ரந்காற€01க%€ 6௦௩௧1 272107556707 
--- 8ர€910669017 
5162 4/8 : பப்‌ கறந்‌-02% பறக்க 
--- இபறார்ற 1 2762902711266 


$ 5ப0௦ 0௦௦8 மப114 -% 58௱ற16:42 


இப்போது இரண்டு அப்ளிகேஷன்களுக்குமான 
இரண்டு கன்டெய்னர்கள்‌ தனித்தனியே 
பின்வருமாறு உருவாக்கப்பட்டுள்ளன. 


$ 50௦ 00067 ரப -0 -ற 6606:5600 
58016 3/2 

$ 5ப00 00067 ரப -0 -ற 6606:5600 
0ா601611௦0:ங1 


-0 என்பது 086௦ 0௦௦655 -ஐக்‌ குறிக்கிறது. இதுவே 
நமது அப்ளிகேஷனை பின்புறத்திலிருந்து 
இயங்குமாறு செய்கிறது. 


-0 என்பது ௦௦1௩ ஆகும்‌. 6௦1௦1-க்கு இடப்புறம்‌ 
ஹோஸ்ட்‌ சர்வரில்‌ மதிப்பு வெளிப்பட வேண்டிய 
போர்ட்‌ எண்ணையும்‌, வலப்புரம்‌ நம்முடைய 
லோக்கல்‌ அப்ளிகேஷனுக்குள்‌ நாம்‌ கொடுத்த 
போர்ட்‌ எண்ணையும்‌ குறிப்பிட வேண்டும்‌. 


0௦௦/6 05 எனும்‌ கட்டளை நாம்‌ உருவாக்கிய 
கன்டெய்னர்களை வெளிக்காட்டுவதைக்‌ 
காணலாம்‌. அவ்வளவுதான்‌! இந்தக்‌ 
கன்டெய்னர்கள்‌ வழியே நமது 
அப்ளிகேஷனுக்கான சர்வீஸ்‌ பின்புலத்தில்‌ 
இயங்கிக்‌ கொண்டிருக்கும்‌. கொடுக்கப்பட்ட 
போர்டில்‌ மதிப்புகளை வெளிப்படுத்திக்‌ 
கொண்டிருக்கும்‌. 


போஸ்ட்மேன்‌ கருவி வழியே இதனை நாம்‌ மீண்டும்‌ 
சரிபார்த்துக்‌ கொள்ளலாம்‌. 


சோ 0.0.0.0:6500/அ2//5க௱ி£ 
தீப்௦ா1220௦ஈ 
6 
8௦ (4 
ராறு பா ன்‌ 
81 நஸ்‌ ஸாம்‌ 


௦57 0.0.0.0:6600/29//52122122௱௦௦௨1 


(1) 8௦ஞ்‌ ௫. | 
ர்மாறடச்சச லினரராறபா2ாம௦0ம்‌ இ ரசம்‌ ந்ரரு 
3௩ [ 

2 ”04272110021”:[7], 

3 7௦2185": [856], 

4 “147157”: [856], 

5 "ராடப்/தா23”: [1716], 

6 “8ய11921”:[2], 

ரீ “7௦5400: [8], 

8 “81ா€ற15085 ்‌ 

9 "038060275":[2], 

19 “0272024782”: [548], 

31 “72சா5 82706 5212”:[5], 
12 சசரக 51008 8200: [5]. 
ண] | 

8௦நு (4) 

நறு பாாம்ட ர்‌ 


8 1 [214726.49623382] 


15014 (க௦ஐ2சப௦௩/50 


டாக்கர்‌ மூலம்‌ வேறொரு புதிய சர்வரில்‌ ஹோஸ்ட்‌ 
செய்யாமல்‌ என்னுடைய கணினியையே நான்‌ 
பயன்படுத்தியதால்‌ இங்கு 0.0.0.0 எனும்‌ லோக்கல்‌ 
ஹோஸ்ட்‌ இடம்பெற்றுள்ளது. ஆனால்‌ 5500, 5600 
ஆகிய போர்ட்‌ எண்களில்‌ இயங்கிக்‌ 
கொண்டிருந்தது தற்போது 6500, 6600 ஆகிய போர்ட்‌ 
எண்களில்‌ செயல்படுவது டாக்டரின்‌ இயக்கத்தை 
உறுதி செய்கிறது. 


மேலும்‌ 51811, 5100, ஈரா ஆகிய கட்டளைகள்‌ 
கன்டெய்னரின்‌ இயக்கத்தை துவக்குதல்‌, 
நிறுத்துதல்‌, கன்டெய்னரை நீக்குதல்‌ போன்ற 
வேலைகளைச்‌ செய்கின்றன. முதலில்‌ 
கன்டெய்னர்களின்‌ நிலைகளையும்‌(51&1ப5) 
இச்செயல்களுக்குப்‌ பின்பு அவற்றின்‌ 
நிலைகளையும்‌ பின்வருமாறு காணலாம்‌. 


ஒரு அப்ளிகேஷனை நிறுவுவதில்‌ டாக்கரின்‌ 
பயன்பாடு பற்றி இப்பகுதியில்‌ பார்த்தோம்‌. இதில்‌ 
ஜென்கின்ஸ்‌ பங்களிப்பு பற்றி இனிவரும்‌ 
பகுதியில்‌ காணலாம்‌. 


7.2. 00016 0056 


ட்வூவ/00, 5/0 & பா ௱ப!(/-௦௦ொர்‌ள ௮0010௪11௦0 
என்பதே டாக்கர்‌ கம்போஸ்ன்‌ தத்துவம்‌ ஆகும்‌. 
இதுவரை 195: மூலம்‌ ஒரே ஒரு அப்ளிகேஷனை 
உருவாக்கி, கன்டெய்னரில்‌ இட்டு சர்வரில்‌ 0600 
செய்வது எப்படி என்று பார்த்தோம்‌. ஆனால்‌ 
நிஜத்தில்‌ வெறும்‌ அப்ளிகேஷன்‌ மட்டும்‌ 
உருவாக்கப்படாது. ப்ராஜெக்ட்‌ கட்டமைப்பு என்பது 


அப்ளிகேஷன்‌, அதற்குரிய டேட்டாபேஸ்‌ என 
அனைத்தும்‌ சேர்ந்தே வரும்‌. ஆகவே இவை 
ஒவ்வொன்றுக்கும்‌ தனித்தனி கன்டெய்னரை 
உருவாக்கி அவற்றை ஒன்றோடொன்று தொடர்பு 
கொள்ளுமாறு செய்வதே 0௦06-0௦0௱0௦56 ஆகும்‌. 


மேலும்‌ ஒரே கணினியில்‌ மல்டி கன்டெய்னர்‌ 
அப்ளிகேஷனை இயக்குவது 0௦061-000056 
என்றால்‌ பல்வேறு கணினிகள்‌ இணைந்திருக்கும்‌ 
கிளஸ்டர்‌ அமைப்பில்‌ இதே வேலையைச்‌ செய்வது 
0௦06 5ப/௱ ஆகும்‌. 


கீழ்க்கண்ட உதாரண ப்ரோக்ராமில்‌ ரிச51-ன்‌ 0௨79ப/்‌ 
௦௦ 5000-ல்‌ அளிக்கப்படும்‌ மதிப்பினை எடுத்து 
மாங்கோ 0-ல்‌ செலுத்துமாறு ஒரு அப்ளிகேஷன்‌ 
எழுதப்பட்டுள்ளது. இதில்‌ இரண்டு கூறுகள்‌ 
உள்ளன. ஒன்று ஃபிளாஸ்க்‌ மூலம்‌ எழுதப்பட்டுள்ள 
அப்பிளிகேஷன்‌ மற்றொன்று மாங்கோ 00. இவை 
இரண்டுக்குமான கன்டெய்னர்களை தனித்தனியே 
எவ்வாறு உருவாக்குவது என்று இப்பகுதியில்‌ 
பார்க்கலாம்‌. 


105: //0/54. 1 ப.0௦௱/ 
ம்பு பா2/87/561 767040211 62039961934௨1 10020600 


802.ஐ 


ரீ 719514 1௦% 18516, 60ப௦51, ]50க்நு 
ரீ்‌௦ நூறா0௦ 10௦1 1100000112 


ற - ₹1856(_ராா௨_) 

பிந்லாம்‌ - 110000011வாம்‌( 1௦0௦00 ' , 27617) 
0ம்‌ - பிர்லாம்‌.ர்‌லம்‌ 

6௦1160717௦ - ம்‌.ரி1வுனா5 


6200.0ப16£('/', ஈன௦05-['00511, 'மா!]) 
067 1ஈ0ல(): 


17 605.௦ -- '2057:: 
0218 - ர60ப651. 044_7500() 


6௦116011௦1 .15௨1_௦06(097%8) .11581160_10 
8 யுற்ற 
௦0வா( './[ாரரீ1125/014.1௦0','8') 87: 


8 ரீ வார்ம6051(0818)4'/ஈ') 
[பா ('', 294) 


17 ர60பல51.றஸ௦0்‌ -- 'ம:: 
0275 - ௦௦11011௦1.110() 
[650056 - [] 
ரீ 1 1 ம்க்‌: 
1[' 141] ஸ்ா(1['141]) 
[650156 . 8001) 
[பார 350 1$(25ழ0ா5௨) 


117 _ரகா௨. -௪ '_ ஈர்‌? 
ுற0.ஈயா(௦51-'06.0.6.0') 


முதலில்‌ இவற்றுக்கான கன்டெய்னர்களை 
உருவாக்க எப்போதும்‌ போல்‌ 0௦06116 மற்றும்‌ 
60 பரோ னா(5. ௩ ஆகியவற்றை எழுதிவிடவும்‌. 


1914421115 


8014 பட்பா(ப:20.04 

0007 . /ஹறர 

018 /80ு 

ஈப 501-041 பறர்ச16 

ஈப 501-044 151811 ஐூு௦ா3-றநற “ரு 
ஈபி1 ஜநற3 15௩௧11 -7 ர60பர்‌வாவா15 . ம்‌ 
பாயா [ "நுா0ா3" ] 

மே [”ஏர.று"] 


[60 ப1ஊனா(5.ர்‌ 


715514 
ூற௦ாா0௦--3 . 11.0 


பின்னர்‌ இவற்றுக்கான கன்டெய்னர்களை 
தனித்தனியே உருவாக்க 0௦061-00௱0௦563/। எனும்‌ 
ஃபைலை நாம்‌ எழுத வேண்டும்‌. 


105: //9/54. 1 ப.0௦௱/ 
ம்பு பாச/87/221106044௦8007254320701௦8747003 


0௦06-00௱0௦563॥। 


வவா510: '3' 


561௦65: 
8: 
மபர்‌ 10: 
1506: 1*185165றற0 :31 
வாஙர்ாாறவாம்‌ : 
- 7254 பிவி 
0௦15: 
- $000:5000 
௱௦ா9௦00 : 


1806: ற௦0௦ 


இதில்‌ நமது அப்ளிகேஷனில்‌ பயன்படுத்தப்படும்‌ 
பல்வேறு கூறுகளும்‌ தனித்தனியே 
வரையறுக்கப்படும்‌. 0௦௦161-6௦௱0௦56 எனும்‌ கட்டளை 
இதில்‌ வரையறுக்கப்பட்டுள்ளதற்கு ஏற்ப 
தனித்தனியாக இமேஜை உருவாக்கி 
கன்டெய்னர்களை இயக்கும்‌. 


5 00016-0000056 பறட 


இக்கட்டளை அப்ளிகேஷனை பில்டு செய்து 
இரண்டு தனித்தனி கன்டெய்னர்களில்‌ சர்வீசை 
இயக்கிக்‌ கொண்டிருக்கும்‌. 1*% எனக்‌ 
கொடுத்தால்‌ சர்வீசை நிறுத்திவிடலாம்‌. ஆனால்‌ 
துவக்கும்‌ போது -0 எனக்கொடுத்து துவக்கினால்‌, 
அதனை நிறுத்த 0௦8 எனக்‌ கொடுக்க வேண்டும்‌. 
ஏனெனில்‌ சர்வீஸ்‌ 08௦ பிராசஸ்‌ ஆக 
பின்புலத்தில்‌ இயங்கிக்‌ கொண்டிருக்கும்‌. 
இதற்கான கட்டளைகள்‌ பின்வருமாறு அமையும்‌. 


5 00016 -600ற0056 பற -0 
5 000167 -6010056€ 0004 


இப்போது சர்வீஸ்‌ இயங்கிக்‌ கொண்டிருக்கும்‌ 
பட்சத்தில்‌ அதனை சோதிக்க ௦ப॥ கட்டளையைப்‌ 
பயன்படுத்தலாம்‌. முன்பு போஸ்ட்மேன்‌ கருவி 
வழியே சோதித்துப்‌ பார்த்தோம்‌ அல்லவா! 
இம்முறை ௦பா-ஐப்‌ பயன்படுத்தலாம்‌. 


5000 எனும்‌ போர்ட்டில்‌ ஒரு 500 029-வை 
அளிப்பதற்கான கட்டளை பின்வருமாறு. 


5 போ] --168087 "க்லாம்‌-1நுற6: 
8900116811௦1/]50" --[60ப251 051 --0918 
'["1௦1ப5":10, "1105 ":14)' 1௦6௦810௦51: 5000 


900. எனும்‌ நிரலில்‌ கொடுக்கப்பட்டுள்ளது போல 
இத்தரவினை எடுத்து மாங்கோவில்‌ சென்று 10651 
00-க்குள்‌ 11௦௨65 6௦16௦(௦0-க்குள்‌ சேர்ந்து விடும்‌. 
இதனை சோதிக்க அதே போர்டில்‌ 6 செய்து 
பார்க்கலாம்‌ அல்லது மாங்கோவுக்குள்‌ சென்று 
பார்க்கலாம்‌. 


மாங்கோவில்‌ சென்று கலெக்சனில்‌ 
சேமிக்கப்பட்டுள்ளதை எடுத்து 5000 போர்டில்‌ 
வெளிப்படுத்துவதற்கான கட்டளை பின்வருமாறு. 


5 போ] --ர60பக5* 087 1௦௦8104௦51: 5000 


மாங்கோவுக்குள்ளேயே சென்று பார்க்க 
விரும்பினால்‌ கீழ்க்கண்ட கட்டளையை அளிக்கவும்‌. 


5 00016 ஓ(66 -11 005180௨_௱௦௱௦௦00_1 
/01ஈ/025 


இது மாங்கோவை 1(6க0ு/6 ஷெல்லாக 
வெளிப்படுத்தும்‌. 


5 ற௦ா௦௦ 


பின்‌ கீழ்க்கண்ட கட்டளைகளை அளித்து 1500 தரவு 
சென்று சேர்ந்துள்ளதா என சோதித்துக்‌ 
கொள்ளலாம்‌. 


2 5004 005 
5 ப5௨ 101651 
2 00.110/௨5 110) 


* 


ர்‌ ்‌ 
60 ௦ ம்‌ 
ப்பட 


ட 1015 2 1. "மியா்றக" 5 


14 ) 


அடுத்ததாக ஒருசில துணைக்‌ கட்டளைகளைப்‌ 
பற்றிப்‌ பார்ப்போம்‌. 


கீழ்க்கண்ட கட்டளை தனித்தனியே ஓடுகின்ற 
இரண்டு கன்டெய்னர்களின்‌ பெயர்‌ மற்றும்‌ மற்ற 
விவரங்களை வெளிக்காட்டும்‌. 


5 000161 -0000056 5 


ர ௩ற௩்கக5௧௱-டவ 3 /ஈக்ந்நுக/200_5 


கீழ்க்கண்ட கட்டளை நெட்வொர்க்குகளை 
பட்டியலிடும்‌. 


5 00087 ஈஸர016 15 


டாக்கர்‌ கம்போஸ்‌ செய்யும்‌ போதே இரண்டு 
கன்டெய்னர்களையும்‌ உள்ளடக்கிய ஒரு 
நெட்வொர்க்‌ உருவாக்கப்படும்‌. இந்த 
நெட்வொர்க்கில்‌ உள்ள கன்டெய்னர்கள்‌ எந்த ஒரு 
சிறப்பு அனுமதியும்‌ இன்றி தங்களுக்குள்‌ 
ஒன்றோடொன்று பேசிக்கொள்ளும்‌. ஆனால்‌ மற்ற 
நெட்வொர்க்குடன்‌ எந்த ஒரு தொடர்பும்‌ இல்லாமல்‌ 


தனித்து இயங்கும்‌. இங்கு 80051801_0679ப1 என்ற 
பெயரில்‌ நெட்வொர்க்‌ உருவாகியுள்ளது. அதாவது 
நம்முடைய கோப்புகள்‌ எந்த டைரக்டரியில்‌ 
சேமிக்கப்பட்டுள்ளதோ அந்த டைரக்டரியின்‌ 
பெயருடன்‌ _0679ப!( என சேர்த்து நெட்வொர்க்கின்‌ 
பெயர்‌ உருவாக்கப்படும்‌. 


இது நம்முடைய நெட்வொர்க்கை ஆய்வு செய்ய 
உதவும்‌. 


5 000167 ஈஸய0!6 150601 3800518014 678011 [ 


"0௦710013": 72156, 
"0௦215": 1 
இ:1£01:1:1181:] 26325375624780002610680453916962184650807891 
"புற": " 6 ॥0௦00_1", 
"ட000௦1ஈ%௩10 : 8901080535362003088009646048080268118 
"11௮2020055" 2 86:15:00:02" 
"ரர ,21.0.2/16 
"10600655": 


7186216296904396666:0166371164668611௦0912456021960411603856 


11276 ": "30051801_800_1", 

"6000௦11௩10 ": "076348606686892061:151:1756000565178505014 
"11௮0200655" 

"1044400655" 

"1046400655": 


0௦௦6-00௱0௦56 ஐத்‌ தொடர்ந்து 5, 1௦05, 51817, 5100, 
4, ஜார்‌, யக்‌, ஐயி போன்ற பல்வேறு துணைக்‌ 
கட்டளைகளையும்‌ பயன்படுத்தலாம்‌. 


73 0௦0/6 7/01யர€ 


கீழ்க்கண்ட உதாரணத்தில்‌ என்னென்ன தரவுகள்‌ 
மங்கோவிற்குள்‌ செலுத்தப்பட்டன என்பதை ஒரு |௦0 
ஃபைல்‌ போன்று சேமிப்பதற்கான நிரல்‌ 
இணைக்கப்பட்டுள்ளது. ஆனால்‌ இக்கோப்பு 
கன்டெய்னருக்குள்ளேயே சேமிக்கப்படும்‌. 
கண்டெய்னர்‌ தனது இயக்கத்தை நிறுத்தும்‌ போது 
இதுவும்‌ அழிந்துவிடும்‌ அபாயம்‌ உள்ளது. ஆகவே 
கன்டெய்னருக்குள்ளேயே சேமிக்கப்படும்‌ 
இதுபோன்ற தரவுகளை வெளியே எடுத்து 
லோக்கலில்‌ அணுகுவதற்கு ப௦1ப௱€ என்ற ஒன்று 
பயன்படுகிறது. இதனைக்‌ கையாள்வது பற்றி 
கம்போஸ்‌ ஃபைலில்‌ பார்க்கலாம்‌. 


105:// 9/4. பர்ப்ப.0௦௱/ 
ம்பு பாச/87/561 76700211 62039961934௨1 10020600 


ரீர௦ 719514 1௦% 118516, 60ப651, 750க்ரநு 
ரீ£௦ு ஐூற9௦ 1௦% 1400000112 


ற - ₹1856(_ாா௨_) 
பிட்லாம்‌ - 1100000114 வாம்‌( 1௦0௦00 ' , 27617) 


0ம்‌ - 6ிர்லாம்‌.[0லர்‌ 
6௦11011௦ - 0்‌.ர*1௦/ன5 


6200 .0ப16£('/', ஈன௦05-['0511, 'மா!]) 
067 1ஈ0ல(): 


17 ர60பல51.றல௦0்‌ -- 2057: 
02715 - ர60ப651.041_7500() 


6௦11௨011௦1 .15௨1_௦06(09718) 1158116010 
(கய 
௦0வா( './[ாரரீ1125/014.1௦0','8') 87: 
ரீ வார்ம்‌6(51(0818)1'/ஈ) 
[பா ('', 294) 


1* ர60பல51.றஸ௦0்‌ -- ம: 
0275 - ௦௦116011௦1.110() 
[65056 - [] 
ர்‌ 1 1 ம்க்‌: 
1[' 141] ல்ா(1['141]) 
[650156 . 80081) 
[பார 350 13(25ழ0ா5௨) 


11 ாகா௨ ௪ '_ ஈகம்‌: 
ுற.ஈயா௦51-'0.0.6.0') 


௨. _-_- 


டாக்கர்‌ கம்போஸ்‌ ஃபைலில்‌ ப௦1பா6 என ஒரு 
பகுதியைக்‌ குறிப்பிட வேண்டும்‌. பின்‌ அதன்கீழ்‌ 
கண்டெய்னருக்குள்‌ தரவுகள்‌ சேமிக்கப்படும்‌ 
பகுதியானது, நம்‌ கணினியில்‌ ஒரு லோக்கல்‌ 
பாதையுடன்‌ ௱௦பா% செய்யப்படுகிறது. எனவே 
ஒவ்வொரு முறை கண்டெய்னருக்குள்‌ தரவுகள்‌ 
சென்று சேரும்போதும்‌, அவை இப்பகுதியிலும்‌ 
சேமிக்கப்படுகின்றன. 


05: //0/54. 1 ப.0௦ா/ 
ற்ப பாச/87/321106044௨8007254320701௦8747003 


0௦06-00௱0௦563॥। 


510: '3' 


56ாஙு்‌ ௦65: 


ற: 


பர்‌ 12: . 
1806: 1715516800 :310 
வாஙர்ாாறளாக்‌ : 

- 7454 பிவி 
0௦15: 

- $000:5000 
௦1பா : 


- 7௦6 /£க்‌(ரநுக/ 080140 : /800/ 110 11125 


௱௦ா9௦00: 
1806: ற௦0௦ 


இப்போது 800. மற்றும்‌ 0௦௦67-0௦௱0௦563/௱॥ ஆகிய 
கோப்புகளில்‌ மாற்றம்‌ செய்துள்ளதால்‌ மீண்டும்‌ 
ஒருமறை அவற்றுக்கான இமேஜ்‌ 
உருவாக்கப்படுகிறது. 


6€-60010௦56 பழ -0 


௨04 


அடுத்து கீழ்க்கண்ட தரவு மாங்கோவிற்குள்‌ 
செலுத்தப்படுகிறது. 


5 போ] --168087 "க்லாம்‌-1நுற6: 
800116௦811௦/]50" --ர60ப65% 051 --0818 
'["1௦1ப5" : 133333, "1ப1105 " : 166664) ' 
1௦௦81௦51: 50009 


இத்தரவு கன்டெய்னருக்குள்‌ 0919.100 என்ற 
பெயரில்‌ சேமிக்கப்படுவதைக்‌ காணலாம்‌. 800. 
இயங்கிக்‌ கொண்டிருக்கும்‌ கண்டெய்னருக்குள்‌ 
செல்ல அதன்‌ தொடக்க எண்ணான 21 என்பது 
கொடுக்கப்பட்டுள்ளது. இந்த எண்ணானது $ 0௦06 
௦5 எனும்‌ கட்டளை மூலம்‌ கண்டறியப்படுகிறது. 


5 000167 ஒ(66 -1% 21 761/5 
8 687 (ாரரீ1165/04718.1௦0 


மேலும்‌ இதே தரவு நம்முடைய லோக்கல்‌ 
கணினியில்‌ /௦௱68//(/07/௮/௦2௦00 எனுமிடத்தில்‌ 
சேமிக்கப்படுவதையும்‌ காணலாம்‌. 


இப்பகுதியில்‌ 0௦016, 00067-000056, 0006 
யா ஆகியவற்றின்‌ பயன்பாடுகளைப்‌ 
பற்றியெல்லாம்‌ பார்த்தோம்‌.. அடுத்ததாக 
ஜென்கின்ஸ்‌ கொண்டு இந்த டாக்கர்‌ இமேஜை 
எவ்வாறு தானியக்க முறையில்‌ உருவாக்குவது 
என்று பார்க்கலாம்‌. 


8. ]/்‌5 


ஒரு மென்பொருள்‌ உருவாக்கத்தின்‌ பல்வேறு 
நிலைகளான அப்ளிகேஷனின்‌ உருவாக்கம்‌, 
சோதனை, பல்வேறு சர்வர்களில்‌ நிறுவுதல்‌ 
போன்ற வெவ்வேறு தனித்தனி செயல்களை 
தானியக்க முறையில்‌ தொடர்ச்சியாக நிகழ்த்த 
உதவும்‌ கருவியே ஜென்கின்ஸ்‌ என்று 
அழைக்கப்படுகிறது. எனவேதான்‌ இது 
தொடர்ச்சியான ஒருங்கிணைப்பு((01) மற்றும்‌ 
தொடர்ச்சியான வழங்குதலுக்கான (60) கருவி 
என்று அழைக்கப்படுகிறது. டெவலப்பர்‌ 
ஒவ்வொருமுறை மூல நிரலில்‌ மாற்றம்‌ செய்து 
கமிட்‌ செய்யும்போதும்‌, அதற்கான அப்ளிகேஷனை 
சுலபமாக சர்வரில்‌ நிறுவி சோதித்துப்‌ பார்க்க 
உதவும்‌ ஒரு கருவியாக ஜென்கின்ஸ்‌ 
விளங்குகிறது. ரே, 11 போன்றவற்றுடன்‌ இது 
ஒருங்கிணைந்து செயல்படுகிறது. 


நம்முடைய கிட்‌ சர்வரில்‌ ஈ€௮_/6 எனும்‌ 
ஃபோல்டருக்குள்‌ உள்ள அப்ளிகேஷனை 
ஜென்கின்ஸ்‌ மூலம்‌ எவ்வாறு சர்வரில்‌ நிறுவுவது 
என்று இப்பகுதியில்‌ பார்க்கலாம்‌. 


ஜென்கின்ஸ்‌ நிறுவுவற்கான மற்றும்‌ 
நீக்குவதற்கான கட்டளைகள்‌ பின்வருமாறு. 


5000 801-961 151811 ரவா(ஸ்‌ாா5 
5000 801-061 [௦1/௨ ]வா(ஸ்ா5 


அதனை துவக்குவதற்கான மற்றும்‌ 
நிறுத்துவதற்கான கட்டளைகள்‌ பின்வருமாறு. 


ட்ப ்‌ 


5000 535111 5100 வஸ்‌ [ 


ஜென்கின்ஸ்‌ தற்போது எந்த நிலையில்‌ உள்ளது 
என்பதை அறிய பின்வரும்‌ கட்டளை 
பயன்படுகிறது. 


5000 5$/51வ௦11 51%81ப5 ]வா/ா5 [ 


மேற்கண்ட கட்டளை 914/6 என்று 
வெளிப்படுத்தினால்‌ இதற்கான சர்வர்‌ பின்வரும்‌ 
முகவரியில்‌ இயங்கிக்‌ கொண்டிருக்கும்‌. 


12: //100௮10௦51:8080/1௦ 


முதன்முதலில்‌ இதற்குள்‌ நுழைவதற்குத்‌ 
தேவையான சான்றுகளை எவ்வாறு பெறுவது 


என்பது பற்றி பின்வரும்‌ இணைப்பில்‌ விளக்கமாக 
காணலாம்‌. 

105: / சரா. 1017௦௦ ௨௭.௦௦௱/௦௱௱பார்பு/பர௦ரலி5/ 
௦-(௦-1151௮॥-/௨01105-00-பபாரப-18-04 


பின்‌ நமக்கான பயனர்பெயர்‌ மற்றும்‌ 
கடவுச்சொல்லைப்‌ பயன்படுத்தி உள்நுழைந்து 
கொள்ளலாம்‌. 


இப்போது நமக்கான ௦ா106_0ா€0101௦0 எனும்‌ 
பெயர்கொண்ட ஒரு ப்ராஜெக்டை உருவாக்க 148 
(6 எனும்‌ இணைப்பின்‌ மீது சொடுக்கி, பெயர்‌ 
அளித்து 665௫16 0௦/60 என்பதை தேர்வு செய்து 0% 
எனும்‌ பொத்தானின்‌ மீது சொடுக்கவும்‌. 


பயக பப்பா ப பட 


றா/66_றா€பி00 


724 ய/20 [76/0 


ர ரா€650ு1€ றா௦]601 
ரர 15 16 06ம்சி! *€சர்பா€ 07 ]80/ 05. ] 6/5 வரி! 6பரி0௦ 


வன ப560 707 500 ௦4/2 (கர 5070ய46 6ப0. 


நமக்கான ப்ராஜெக்ட்‌ உருவாக்கப்பட்ட பின்‌ அதில்‌ 
பின்வரும்‌ ஆறு பகுதிகள்‌ இருப்பதைக்‌ காணலாம்‌. 


வொளி 


50பா06€ 6006 1420௪0 போவார்‌ 
பரி 110085 

யி ரங்‌ 

டய 

௦51-0ப॥|0 ,க0/௦ா5 


இவற்றில்‌ மூல நிரல்‌ மேலாண்மைக்கான 
பகுதியில்‌ சென்று 0 என்பதை தேர்வு செய்து நாம்‌ 
உருவாக்கிய கிட்‌ சர்வரின்‌ முகவரியைக்‌ 
கொடுக்கவும்‌. 


5௦11௦6 0௦86 118020 8௱81 


5௦பா௦€ 6006 14௮120 ௱௨॥ 


74006 
8800௦5401௯ ஓ 
88005/10று பஈட | ஈஊ/லுஸ்‌ ௱/கர்ஸ்டுகபபோ87// ௦09 லற. ஓ 
(டப்ப -ர௦ரச- எ [ ஒக்கா 
அடுத்து அப்ளிகேஷனை எவ்வாறு நிறுவ 
வேண்டும்‌ என்பதற்கான கட்டளைகளை 
ஒன்றன்பின்‌ ஒன்றாக 8ப॥0 எனும்‌ பகுதியில்‌ நாம்‌ 
குறிப்பிட வேண்டும்‌. 
ப்ப] 
8பர்‌10 இம்மி ட்பர1ச 502ற 4 
660ப16 141005 02100 0௦௱௱௱(॥ 


)060ப1௨ 5௬௨(॥ 


ளாம்‌ 1. - 


5௨1] 


€060ப16 54] 

10018 தா்‌ 

70106 ரோசக016 5010 

101016 ₹00-1வவ 11842 1025 
கபா ஈர்ம்‌ பாறாஊ௦ப்‌ 


561 00110 54ப5 1௦ "0619" ௦௩ செப்பம்‌ :௦௱௱(௩ 


கின்புலா 00... 


கீழ்க்கண்ட கட்டளைகள்‌ தொடர்ச்சியாக இங்கே 
கொடுக்கப்பட்டுள்ளது. அதாவது தற்போதைய 
டைரக்டரியில்‌ இருக்கும்‌ அனைத்தையும்‌ அழித்து 
புத்தம்புதிதாக கிட்‌ ரெப்பாசிட்டரியை பதிவிறக்கம்‌ 
செய்து, பின்னர்‌ டாக்கர்‌ இமேஜை 
உருவாக்குவதற்கான கட்டளைகள்‌ இவை. 


ஈர்‌ ./* 
011 61௩௦0௨ 
1105 : //971 1ம்‌. (நுகப்பொ 2187/0௦05_6 
9015 
60 08/005_லார165/651_ 11௨ 
0006 டப்‌ -1 றா€0்011௦:5 
மயம யாம்‌ . 


இவற்றை அளித்தபின்‌ 5வ€-ன்‌ மீது சொடுக்கவும்‌. 
இப்போது நமது அப்ளிகேஷனுக்கான டாக்டர்‌ 
இமேஜை உருவாக்கக்கூடிய ஜென்கின்ஸ்‌ 
ப்ராஜெக்ட்‌ அமைக்கப்பட்டு விட்டது. 
இதைத்தொடர்ந்து இடது பகுதியில்‌ உள்ள ப 
11௦0 இணைப்பின்‌ மீது சொடுக்கவும்‌. 


ப மார ழா€010110 


*: 820010 02500௦௧0 


£ா௦/€01 நார்‌6€_ழா€01611௦ 


3, 5மக6ப5 
ச்‌ பொ2ா05 
இ ௦60206 
இ 5ய/8௩௨ ்‌_ 
(னி 14/0 11060506 
இ 061606 00/20 
மயா 
82%. ப௦ரிரபா£ ௪? 860204 20025 
வு [ண] 
பப்பட்‌ 
பபப. 
1 இபரிச்பிர்க௦ங நாம்‌ உ ர்தனங் பிர்‌ சாட ரல ரர வாக 


கொடுக்கப்பட்ட கட்டளைகளின்‌ படி இமேஜை 
உருவாக்கும்‌ வேலையை இது செய்யத்‌ 
தொடங்கிவிடும்‌. பரி ப14௦ஙு -ல்‌ உள்ள *1 என்பது 
இதனுடைய ரன்‌ எண்‌ ஆகும்‌. அதாவது முதல்‌ 
முறையாக இதற்கான இமேஜை பில்டு செய்து 
கொண்டிருக்கிறது என்று அர்த்தம்‌. 


[5 6௦ரி0பா€£ 
இந்த ஞ்‌ ப்ப எண்ணின்‌ 
மீ வலைம்‌ சொடுக்கி 
கன்சோல்‌ 2 இயிக்விஎு பாளம்‌ - அவு ட்பு ட்‌ 
என்பதைத்‌ [ர 1] தேர்வு 
செய்தால்‌ |, 1 


*ஈ]ப! 24 20:01:27 157 2020 


4௦ 1260 107 ௪! 6) &0௦௱ 1680 [0 [அ11பாஷ 


கட்டளைகளின்‌ இயக்கங்களைத்‌ திரையில்‌ 
காணலாம்‌. 


பப மா/6உழா€ப1௦0/௦ஈ 1 


* 8200100 
வதன 6௦5016 ௦ெட்ழபட்‌ 


டெ 512005 

கர்சரஸ்எம்‌ நர பக நுற்பாறு ௨ 0பாதந்தகாற 

கயாாக்றடு 25 கரகர 

(ணி 0௦5௦16 0ப12ப6 இபக்11றட 3 ௭௦115ற20௨ /421711677 ௭/5 /6011509௦௨/01%௦௨_ற1௨0்ம்‌௨11௦௱. 
நட ஊலம்சார்க்த]க கறமஎம்ரீம்எம்‌ 

610ஈக்றது 10௨ மணம௦%௨ 648 ஷற௦5ம்5௦0ு 

61௦ஈக்ாடு 120௦545௦13) 64005: //9150ப6. 6௦ம்‌ 10 20பர2187/024005_ லமா01௨௨ 

2 945 நரக 742௪773607] வக5/௪07150206/ற1ம0௨_றமபி4 ௨11௦0 * 11௨௦ப1-16 


ச ரசா: 


பப்ப ப்பம்‌ 


செ 80/08 ப10 ராரா 


(இ 0425 614௪1 ஈஷ்டர்க்றது பறநற ௨௩௮0௦௭௧ 7௦0 நம்க்கு: 770316 ய6ு . ரபர்‌ அப்பரலம்‌87 /ச்வ௦0க. 
ர உ ஏக்க --புஹகக்0 ௪ ௩30௨௦பந்க1ச 
இஸ்மய20கம 2 ஏக5 ரஷ்ய -- 5208 -- 702௦௨ --020012௧௧% -- [60௨2 // ரம்ப உபர்‌ படு லப்பர 


512 7/8 : 8மாலாஈ01ாா ["ஐு௩௦3”] 

- 2-2. பறம்பு 3 8946267190010௦ 
௫௨௦30 1ர$2ரா௨0321௨ 6௦ா௩்‌2127 8946261901 
---2. 065902776073 

5 8/8 : 040 ["றா£010%1௦_௮ற3.ஐு"] 

---2 பறம 3 7199௦02802 

௬௦ஙம 0 3ரந்வாற€ர0்121௨ ௦௦௩௧12 719209௦02802 
--22. 557௨786238716 

5ப6௦8557ப1]3 பப511 557278623871௨ 
5ப௦௦ல55*ப1]3 4௮0020 றர£ப்1௦௩4௦ஈ: 1 

ஈந்ா3்கற௨ம்‌: 5000855 


கன்சோலின்‌ கடைசியில்‌ சக்சஸ்‌ என 
வெளிப்பட்டுள்ளது இமேஜ்‌ வெற்றிகரமாக 
உருவாக்கப்பட்டுள்ளதை உணர்த்துகிறது. நாம்‌ 
பில்டு பகுதியில்‌ குறிப்பிட்டுள்ளது ௦£011௦:$ 
(உபாடட வபாட்டு போலவே றா€010(40:1 எனும்‌ 


இமேஜ்‌ உருவாக்கப்பட்டது. இதனை டெர்மினலில்‌ 
சோதித்துப்‌ பார்ப்பது பின்வருமாறு. 


$ 50௦0 00067 1ற௨065 -8 [ 


இப்பகுதியில்‌ நமது அப்ளிகேஷனுக்குத்‌ 
தேவையான டாக்கர்‌ இமேஜை எவ்வாறு 
உருவாக்குவது என்று மட்டும்‌ பார்த்தோம்‌. 
இதனோடு சேர்த்து டாக்கர்‌ இமேஜை ரன்‌ 
செய்வதற்கான கட்டளையையும்‌ ஜென்கின்ஸின்‌ 
பில்டு பகுதியில்‌ கொடுத்திருந்தால்‌ இந்நேரம்‌ 
கன்டெய்னர்‌ ஓடிக்கொண்டிருக்கும்‌. ஆனால்‌ 
நிஜத்தில்‌ இதுபோன்று நடக்காது. டாக்கர்‌ பில்டு 
மற்றும்‌ டாக்கர்‌ ரன்‌ ஆகிய இரண்டு 
கட்டளைகளையும்‌ ஒருசேர இயக்க முடியாது. 
ஏனெனில்‌ ஜென்கின்ஸ்‌ ஒரு சர்வரில்‌ ஓடிக்‌ 


கொண்டிருக்கும்‌. நமது அப்ளிகேஷனுக்குத்‌ 
தேவையான டாக்கர்‌ மற்றொரு சர்வரில்‌ ஓடவேண்டி 
வரும்‌. ஆகவே வெறும்‌ இமேஜை மட்டும்‌ 
உருவாக்கி, அதனை 0௦06 பம்‌ எனும்‌ மைய 
சர்வருக்கு அனுப்பிவிடலாம்‌. பின்‌ அங்கிருந்து 
நமக்குத்‌ தேவையான சர்வரில்‌ சென்று இமேஜை 
டவுன்லோட்‌ செய்து டாக்கரை ரன்‌ செய்யலாம்‌. 
நிஜத்தில்‌ டாக்கர்‌ மற்றும்‌ ஜென்கின்ஸ்‌ பயன்பாடு 
இவ்வாறுதான்‌ இருக்கும்‌. 


ஒரு அப்ளிகேஷனை தானியக்க முறையில்‌ 
ஜென்கின்ஸ்‌ துணைகொண்டு எவ்வாறு 
நிறுவுவது என்று இப்பகுதியில்‌ பார்த்தோம்‌.. 
அடுத்ததாக, எங்கிருந்தோ தொடர்ச்சியாக வரும்‌ 
செய்திகளை வாங்கி வாங்கி மற்றோரிடத்திற்கு 
அனுப்ப உதவும்‌ (ரிக கருவியைப்‌ பற்றிக்‌ 
கொஞ்சம்‌ தெரிந்து கொள்வோம்‌. 


9. [ரி 


நிகழ்‌ நேரத்தில்‌ அதிக அளவு உற்பத்தியாகும்‌ 

(௦ பயம தரவு ஊட்டங்களை (0919 1660) குறைந்த 
காலதாமதத்தில்‌ (1௦௩ 148௦) பெற்று ப்ராசஸ்‌ 
செய்வதற்கான ஒரு கட்டமைப்பே ரி ஆகும்‌. இது 
5098 மொழியில்‌ எழுதப்பட்ட திறந்த மூல 
மென்பொருள்‌ கருவி ஆகும்‌. ப்ரொடியூசர்‌ 
கன்ஸ்யூமர்‌ என்னும்‌ இருவேறு 
அப்ளிகேஷன்களுக்கு இடையே செய்திகளைத்‌ 
தாங்கிச்‌ செல்லும்‌ இடைத்தரகர்‌ போன்று இக்கருவி 
செயல்படும்‌. 101 சென்சார்‌ தரவுகள்‌, சேவை 
மையங்களில்‌ தினசரி மேற்கொள்ளப்படும்‌ 
தொலைபேசி அழைப்புகள்‌, ஒரு வங்கியின்‌ 
பல்வேறு ஏடிஎம்‌ அட்டைகளில்‌ பல்வேறு 
இடங்களில்‌ மேற்கொள்ளப்படும்‌ பணப்‌ 
பரிமாற்றங்கள்‌ போன்றவையெல்லாம்‌ 
ப்ரொடியூசராக இயங்கி தரவுகளை வழங்கிக்‌ 
கொண்டே இருந்தால்‌ அவற்றையெல்லாம்‌ சேமிக்க 
உதவும்‌ 0918 2/6, 075, ௦0௦00 போன்ற ௦50] 


டேட்டாபேஸஸ்‌ ஆகியவை கன்ஸ்யூமராக இயங்கி 
அவற்றைப்‌ பெற்றுக்‌ கொள்ளும்‌. 
இவ்விரண்டுக்கும்‌ இடையே (௦0/6 என்ற ஒன்றை 
உருவாக்கி அதன்‌ கீழ்‌ உடனுக்குடன்‌ தரவுகளைப்‌ 
பகிரும்‌ வேலையை (ரில செய்கிறது. 


தரவுகளை வழங்குவது ப்ரொடியூசர்‌ எனவும்‌, 
பெற்றுக்கொள்வது கன்ஸ்யூமர்‌ எனவும்‌ 
அழைக்கப்படும்‌. இவ்விரண்டுக்கும்‌ இடையில்‌ 
ஒவ்வொரு ௦௨(//0-ஆக தரவுகளின்‌ பகிர்வு 
நடைபெறுவதைக்‌ கண்காணிக்கும்‌ வேலையை 2௦௦ 
6606 செய்கிறது. ஜூ கீப்பர்‌ இல்லாமல்‌ 
கஃப்காவை நாம்‌ இயக்க முடியாது. 


கஃப்காவை கீழ்க்கண்ட முகவரியில்‌ சென்று 
பதிவிறக்கம்‌ செய்து பிரித்தெடுத்து வைத்துக்‌ 
கொள்ளவும்‌. 


$ 0ல்‌ 
"1105 : //00ய010௨05 , ௨0௨௦1௨. 00/17 
18/2.5.0//6711/.2.12-2.5.6.1021 


518 -%ர (ர்‌68_2.12-2.5.0.102 
$ 60 (8765_2.12-2.5.0 


9.1  70016606 & (சரி 5வஙா 


கஃப்கா மற்றும்‌ ஜூ கீப்பர்‌ ஆகிய இரண்டுக்குமான 
சர்வர்களை இரண்டு தனித்தனி டெர்மினல்களில்‌ 
ஓடவிட வேண்டும்‌. இது பின்வருமாறு. 


ரவா௱ார்ரவ?: 


5 01/2001466087 - 566 - 51%811.5॥ 
6௦710/20016606 . றா00௨ 1125 


ரவா௱ர்ரலி2: 


5 011/1647168-56ங€ - 518.5 
6௦ார19/5௨ ஙா .ரா00௨ 115 


இவை இயங்குவதில்‌ ஏதேனும்‌ பிரச்சினை 
ஏற்பட்டால்‌ 56/6. றா௦06ப65 எனும்‌ கோப்பிற்குள்‌ 
சென்று 1885 என்பது கமெண்ட்‌ 
செய்யப்பட்டிருந்தால்‌ அதனை நீக்கிவிடவும்‌. பின்‌ 
அதன்‌ மதிப்பினை £ட&1//10://1௦0௮1௦5(:9092 என 
அமைக்கவும்‌. 


5 பு௩்ற ௦௦710/5௨ஙா .றா00௨ 115 
1ந்ந்லவா5 - £டபகிய 0 : //1௦௦810௦51:9092 


9.2 ௦ 


[4751-17121/] 
மேற்கண்ட இரண்டும்‌ வெவ்வேறு டெர்மினல்களில்‌ 
ஓடிக்கொண்டிருக்கும்‌ போது புதிதாக ஒரு 
டெர்மினலை உருவாக்கி, அதில்‌ தரவுகளைப்‌ 
பகிர்வதற்குத்‌ தேவையான ஒரு டாப்பிக்கை 
உருவாக்கவும்‌. இங்கு கணியம்‌ எனும்‌ பெயரில்‌ ஒரு 
டாப்பிக்‌ உருவாக்கப்பட்டுள்ளது. அடுத்துள்ள 
கட்டளை இதுவரை நாம்‌ உருவாக்கியுள்ள டாப்பிக்‌ 
அனைத்தையும்‌ பட்டியலிட உதவும்‌. 


ரவா௱ார்ரலி3: 


5 0*/16கர165-100165.511 --6165%௨ -- 
0௦௦15130-58 36 1௦௦811௦51:9092 -- 


[6011௦811௦0-1801௦1 1 --றகா1111௦ாக 1 -- 
1௦071௦ 16கார்நுக௱ 


9.3 £ா00ப௦6 - ோ5யாாள 14004 


ஓரிடத்திலிருந்து தகவல்களை வழங்குவது 
0௦0௦6 எனவும்‌, அதனை மற்றொரு 
இடத்திலிருந்து பெற்றுக்‌ கொள்வது 6௦5ப௱6 
எனவும்‌ அழைக்கப்படும்‌. மிக எளிமையாக இதனை 
செய்து பார்க்க ஒரு டெர்மினலில்‌ ப்ரொடியூசரை 
இயக்கி மற்றொரு டெர்மினலில்‌ கன்ஸ்யூமரை 
இயக்கவும்‌. இந்த டெர்மினலில்‌ நாம்‌ கொடுக்கின்ற 
தரவுகள்‌ அனைத்தும்‌ அடுத்த டெர்மினலில்‌ 
உடனுக்குடன்‌ வெளிப்படுகிறதா என 
சோதிக்கலாம்‌. 


5 011/197!65-000501௨-000ப௦6ா 54 -- 
௦௦௦151180-56ங£ 1௦௦810௦51:9992 --1௦01௦ 
[வாக்துக௱ 


115 ௮ 8/6051(6€ 1௦7 0080-50 பா06€ 1601001௦0165. 


இப்படி ஒவ்வொரு வரியாக புரொடியூசர்‌ 
இயங்குகின்ற இடத்தில்‌ மெசேஜை அளிக்கவும்‌. 


கன்ஸ்யூமர்‌ இயங்குகின்ற இடத்தில்‌ சென்று 
கொடுக்கப்பட்ட வரிகள்‌ ஒவ்வொரு முறையும்‌ 
உடனுக்குடன்‌ வெளிப்படுகிறதா என சோதிக்கவும்‌. 


5 611/1687168-0005016-0005பறனா , 54 -- 
௦௦௦151180-56 6 1௦௦810௦51:9692 --1௦01௦ 
|ாட்நுகா --ர்‌ா0ற-060%றார்‌ ற 


சோதித்து முடித்தபின்‌ கன்ஸ்யூமரையோ 
புரொடியூசரையோ ௦140 எனக்‌ கொடுத்து 


நிறுத்தினால்‌ மொத்தம்‌ எத்தனை வரிகள்‌ 
பகிரப்பட்டுள்ளது என்பதை வெளிப்படுத்தும்‌. 
இங்கு 10065560 ௮ 01| ௦74 855௪06 என்பதை 
வெளிப்படுத்தியுள்ளது. 


9.4 ிய/111௦06 பென 


ஒரே கணினியில்‌ பல்வேறு 1௦065 கொண்ட 
கிளஸ்டரை நாம்‌ உருவாக்கலாம்‌. இதற்காக 
பல்வேறு சர்வர்களைப்‌ பயன்படுத்துவதற்கு 
பதிலாக ஒரே சர்வரில்‌ பல்வேறு ஈ௦065-ஐ 
இயக்குவதன்‌ மூலம்‌ இது சாத்தியமாகிறது. 
கஃப்காவின்‌ ௦௦ரி) போஃல்டருக்குள்‌ நமது 
லோக்கல்‌ சர்வருடைய பண்புகளைப்‌ பெற்று 
விளங்கும்‌ கோப்பினைக்‌ காணலாம்‌. இதனை 
அப்படியே நகலெடுத்து அவற்றை சர்வர்‌1, சர்வர்‌2 
எனும்‌ பெயரில்‌ சேமிக்கவும்‌. 


5 60 563/2 .றா0067 1125 5௨ ஙனா1.றா0ற௨ 115 [ 


5 60 563/6 .றா006 1125 58௩22 .றா0ற௨ 115 


பின்‌ இத்தகைய கோப்புகளில்‌ உள்ள சில முக்கியப்‌ 
பண்புகளின்‌ மதிப்புகளை பின்வருமாறு 
அமைப்பதன்‌ மூலம்‌ மூன்று ப்ரோக்கர்களை மூன்று 
வெவ்வேறு ௦௦ா(-இல்‌ இயங்குமாறு செய்யலாம்‌. 


5 புந்ற 5௨ புன ,றா00௨ 115 

௦6 .10-0 
1௨5-004 : //1௦௦௧10௦51: 9092 
1௦9.0175-/11றழ/16ச7165-1௦05 


5 புந்ற 5௨௭௨ 1.றா0௦0௨11௨5 

௦6 .10-1 

1௨ 5-0காய 04 : //1௦௦810௦51:9093 
1௦0. 015-/1ற/1687162-1௦05-1 


5 புந்ற 5௨3672 .ர௦0௨11௨5 

௦6 .10-2 
11௨௨51 0ஈ : //1௦௦81௦51:9094 
1௦9. 0175-/1ாற/16க7165-1௦05 -2 


ஏற்கனவே கஃப்கா மற்றும்‌ ஜூ கீப்பர்‌ ஆகிய 
இரண்டுக்குமான சர்வர்கள்‌ இரண்டு தனித்தனி 
டெர்மினல்களில்‌ ஓடிக்கொண்டிருக்க இப்போது 
புதிதாக உருவாக்கிய இரண்டு சர்வர்களையும்‌ 
இரண்டு டெர்மினல்களில்‌ ஓடவிட வேண்டும்‌. 


ரவாரார்ரவிக: 


5 011/14ச7ீ68-56ங6ா - 51காம்‌. 5 
60719/5௨ங௨ 1. 00௦0௨711௨5 


ரவாரார்ரவித: 


5 01/1627ீ68-56ங6ா - 5காம்‌. 5 
6௦719/5௨ங௨ 2 . 00௦0௨ 11௨5 


இப்போது மூன்று சர்வர்கள்‌ மூன்று ௦௦1-இல்‌ 
ஓடிக்கொண்டிருக்கும்‌ நிலையில்‌, 9092 எனும்‌ 
போர்டில்‌ 620 எனும்‌ டாப்பிக்கை உருவாக்கவும்‌. 
அப்போது 3 இடங்களில்‌ பிரதி எடுத்து வைக்குமாறு 
கொடுக்கவும்‌. எனவே ஒரு இடத்தில்‌ இது 
அழிக்கப்பட்டாலும்‌, மற்ற இடங்களில்‌ இதன்‌ 
செயல்பாட்டைக்‌ காணலாம்‌. 


ரவாரார்ரவி6: 


5 0*/16கர165-1001௦5.511 --6165%௨ -- 
0௦௦15130-58 36 1௦௦811௦51:9092 -- 
[6011௦811௦0-1801௦1 3 --றகா1111%௦ா5 1 -- 
(௦01௦ கோ௦%ம்‌ 


9092 எனும்‌ போர்டில்‌ ஓடிக்கொண்டிருக்கும்‌ 
சர்வரின்‌ பிராசஸ்‌ எண்ணைக்‌ கண்டுபிடித்து 
அழிக்க கீழ்கண்ட கட்டளைகள்‌ பயன்படுகின்றன. 


$ ற5 80% | 96 584/6 .றா௦061125 
5 411 -9 19042 


அதன்பின்‌ ௦81௦1 எனும்‌ டாப்பிக்‌ 9093 எனும்‌ 
போர்டில்‌ இடம்பெற்றிருப்பதைக்‌ காணலாம்‌. 
இதுவே ௱ப(/-1௦06€ 0ப5(6-க்கு சிறந்த உதாரணமாக 
அமையும்‌. 


5 611/1687168-(00165.511 --065010௨ -- 
0௦௦151 30-58 ன 1௦௦81௦51:9093 --1௦01௦ 
கோ௦1 


9.5 7₹॥/€51ஊரர்ா0: (2ரி9-00 1601 

பல்வேறு மூலங்களில்‌ இருக்கும்‌ தரவுகளை 
கஃப்கா டாப்பிக்‌ வழியே இன்னபிற இடங்களில்‌ 
செலுத்துவதற்கு |65ர45-0௦௱60 எனும்‌ கருவி 
பயன்படுகிறது. தொடர்ச்சியாக ஓரிடத்தில்‌ 
கோப்புகள்‌ வந்து விழும்போது அவற்றை எடுத்து 
ஒரு டாப்பிக்குக்குள்‌ செலுத்த 11/650பா6€ 6௦0600 
பயன்படுகிறது. அவ்வாறே கஃப்கா டாப்பிக்குக்குள்‌ 
இருப்பவற்றை ஒரு ஃபைலில்‌ எழுதி ஓரிடத்தில்‌ 
சேமிக்க [6511 6௦06௦௦: பயன்படுகிறது. 


கீழ்கண்ட எடுத்துக்காட்டில்‌ 5.6௩ எனும்‌ 
கோப்பிற்குள்‌ உள்ளவற்றை கணியம்‌ எனும்‌ 
டாப்பிக்குக்குள்‌ செலுத்துவதற்கும்‌, பின்னர்‌ அந்த 
டாப்பிக்குக்குள்‌ உள்ளவற்றை 58௱016.௩6 எனும்‌ 
கோப்பினுள்‌ செலுத்துவதற்குமான 6௦6015 
பின்வருமாறு அமையும்‌. 


ஞூ யல்‌ 


55 8 மலு5ர11€ ரா 0060-50பா௦€ %200௦1௦97%25 .] 


சாலு * ரவ்ரிர்மெொ்‌:8 ஈ டா 1, 0145 


மோரிர போஃல்டருக்குள்‌ உள்ள இத்தகைய 
கனெக்டாரின்‌ பண்புகளை பின்வருமாறு அமைக்க 
வேண்டும்‌. 


5 புற 600719/6௦0661-111௨- 
50ப166€.ரா௦0611-5 


5 பு௩்ற ௦௦710/௦௦0௨01-1116- 51/6. ரா௦0௨ 115 


5(800௮1௦06.5॥ எனும்‌ பிராசஸை இயக்குவதன்‌ மூலம்‌ 
இச்செயல்‌ முழுமையுற்று நம்முடைய தற்போதைய 
டைரக்டரியில்‌ 59௱016௩ இடம்‌ பெற்றிருப்பதைக்‌ 
காணலாம்‌. டெர்மினலிலும்‌ ஒருமுறை டாப்பிக்கை 
இயக்கி கோப்பில்‌ உள்ள செய்திகள்‌ இங்கு 
வெளிப்படுகின்றனவா என சோதித்துக்‌ 
கொள்ளலாம்‌. 


ரவா௱ரார்ரவி6: 


5 011/6௦॥601- 5180021016. 51 
6௦710/௦௦0601- 5120081௦16 . ௦0௨115 


60719/௦௦0601-11162-50ப66. 0008 1125 
6௦719/௦௦0601-1116௨- 51/6. ரா௦ற௨ 11 


9.6 0௦% 51௨0: 3/7 

கஃப்காவின்‌ புரொடியூசர்‌ கன்ஸ்யூமர்‌ 
ஆகியவற்றை பைத்தான்‌ மொழியில்‌ எழுதி 
செயல்படுத்த நரி என்பது பயன்படுகிறது. 5 
செகண்டுக்கு ஒருமுறை ஒரு /5௦0 வடிவ தரவினை 
வெளிப்படுத்தும்‌ ௦ா௦0ப௦€.ஐ எனும்‌ புரோகிராம்‌ 
இங்கு பின்வருமாறு எழுதப்பட்டுள்ளது. 


105: //0/54. 1 ப.0௦௱/ 
ஈர்ப்நுக0பா2187/08913821400009802482314327026540 


0௦0ப௦6்‌.ஐு 


ரீர௦ ஐூு687165 றற [6கரி5011லார்‌ 
1௦1 350 
1௦1 116 


பிந்லாம்‌ - 
8116501121 (0௦515- '1௦௦810௦51:9692') 
1௦016 - 611னாம்‌.1001௦5[ '08156715 '] 
0ா௦0ப௦6 - 1௦01௦.961_ா6_றா௦0ப௦௨ () 
0௦0ப௦6 .றா௦0ப௦6(0 1251 ற௨௦55௮0௨') 


ரா ௨1 ரா0௦௨(10006) : 
0218 - 1 'ரபாம்௨ா' : வ 
ா1ஈ*்‌ (027௮) 
170_85_]500 - 1500. பேறற5 (0818) 


0ா௦0ப௦6 .ரா௦0ப௦6 (17௦_85_]500.60௦006( ' 856௦ 
11 )) 


11௨. 5160(5) [ 


இதனை இயக்கினால்‌ அது பின்வருமாறு 
வெளிப்படுத்தும்‌. நமக்குப்‌ புரிய வேண்டும்‌ 
என்பதற்காக இதனை பிரிண்ட்‌ செய்து 
பார்த்துள்ளோம்‌. ஆனால்‌ உண்மையில்‌ இது ஐந்து 
செகண்டுக்கு ஒருமுறை 091965 எனும்‌ 
டாப்பிக்குக்குள்‌ இதனை செலுத்திக்‌ கொண்டே 
இருக்கும்‌. 


இந்த டாப்பிக்கை கன்சோலில்‌ பிரிண்ட்‌ செய்து 
பார்ப்பதன்‌ மூலம்‌ இதனை உறுதிபடுத்திக்‌ 
கொள்ளலாம்‌. 


5 611/1487168-0005016-0005பறனா , 54 -- 
6௦௦151180-56 ஙு 1௦௦810௦51:9692 --1௦01௦ 
0818615 --1*0-0601100 


இது ப்ரொடியூசருக்கான உதாரணம்‌ மட்டுமே. 
கன்ஸ்யூமர்‌ என்பது ஒரு டாப்பிக்குக்குள்‌ 
இருப்பவற்றை வேறொரு இடத்தில்‌ சேமிப்பது 
ஆகும்‌. பொதுவாக ௱௦0௦00 என்பது கன்ஸ்யூமராக 
அமையும்‌. இதற்கடுத்து இதனை ௱௦ா0000-ல்‌ 
சேமிப்பதற்கான கன்ஸ்யூமர்‌ ப்ரோக்ராமை 
பைத்தான்‌ மொழியில்‌ எழுதுவது பற்றி 
பார்க்கலாம்‌. அதற்கு முன்னர்‌ ஈ௦0௦00-ஐப்‌ பற்றிக்‌ 
கொஞ்சம்‌ தெரிந்து கொள்வோம்‌. 


10. 14௦010௦0௦8 


141௦00௦068 என்பது திறந்த மூல மென்பொருள்‌ கருவி 
ஆகும்‌. இது 11௦50-ஐ அடிப்படையாகக்‌ கொண்டு 
இயங்குகின்ற டேட்டாபேஸ்‌ சேவையகம்‌ ஆகும்‌. 
அதாவது அட்டவணைகளில்‌ சேமிக்க இயலாத தரவு 
அமைப்புகளையும்‌ சேமிக்க வழிவகை செய்யும்‌ 
டேட்டாபேசுக்கு 114௦50 என்று பெயர்‌. இதில்‌ 
கீழ்க்கண்டவாறு பல்வேறு வகைகள்‌ உள்ளன. 


௦௦பர6ாம்‌ ௦860 - 11௦00௦05,௦பயடட 
0/பொா ௦76160 - 095520013,1 10956 
(ஞூ ௮1 ப6€ - 86015, 51௮ 


01௮0 - 116௦4), ராட்‌ 


இவற்றுள்‌ 14௦00௦ ட06- ஐப்‌ பற்றி இப்பகுதியில்‌ 
காணலாம்‌. இதுவும்‌ (சூங௮/ப6 டா முறையில்‌ 
அமையும்‌ 5௦0 வடிவ தரவுகளை சேமிக்கக்‌ 
கூடியதுதான்‌. ஆனால்‌ சேமிக்கும்போது அதனை 
பைனரியாக மாற்றி 5௦ (61ஈகறு 1௦௱ ௦7/50) 
வடிவில்‌ டாக்குமென்ட்டாக சேமிப்பதால்‌ இது 
0௦௦ப௱ளா% ௦7ன(60-க்கான டேட்டாபேஸாக 
அமைகிறது. 


10.1 ரரளவ!2144/௦ 


1. முதலில்‌ 1/௦00௦08-க்கான பப்ளிக்‌ 606 (6-ஐ 
(பப ஈங்கறு போ0) அதற்கான முகவரியில்‌ சென்று 
இறக்குமதி செய்து கொள்ளவும்‌. இது ஓகே என்று 
வெளிப்படுத்தாமல்‌, பர இல்லை என்று 
வெளிப்படுத்தினால்‌, முதலில்‌ அதனை 
நிறுவிவிட்டு பின்னர்‌ இக்கட்டளையை அளிக்கவும்‌. 


$ பரன்‌ -00 - 
1105 : / பாரி றா0௦00 , ௦70/51811௦/000/5௨ ஙா 
-4,2.856 | 5ப0௦ 801-/6ஸூ 800 - 


2. அடுத்து 11௦00௦08-க்கான பேக்கேஜை இறக்குமதி 
செய்து கொள்ளவும்‌. நமது உபுண்டு கணினியில்‌ 
பயோனிக்‌ & ஜெனியல்‌ என்று இரண்டு பதிப்புகள்‌ 
உள்ளன. |50_616956 -9 எனக்‌ கொடுத்து என்ன 
பதிப்பு உள்ளது என்பதைத்‌ தெரிந்து கொண்டு 
அதற்கேற்றவாறு கீழ்கண்ட கட்டளையை 
அளிக்கவும்‌. 8/௪ என வெளிப்படுத்தினால்‌ 
கீழ்கண்ட கட்டளையில்‌ படபா௩ப 01௦16 என்ற 
இடத்தில்‌ ப௦பா(ப 0/௮ எனக்‌ கொடுக்கவும்‌. 


5 660௦ "0ல்‌ | ஈா௦்‌-௭௱064 ] 

1105 : // 600 .॥௦00௦0ம்‌ . 09/301/ பம்பா(ப 
01௦*%6/॥௦00000-019/4.2 ஈப111 ௨5௨" | 5ப0௦ 
186 /61௦/801/50பா௦௨5 . 1151. 0/௦09000-010- 
4.2.115 


3. 40//௨௦60 801806 7௦௦1 (467) ரெப்பாசிட்டரியை 
புதுப்பிப்பதற்கான கட்டளையை இயக்கி விட்டு 
பின்னர்‌ ॥௦ா0000-ஐ நிறுவுவதற்கான கட்டளையை 
இயக்கவும்‌. 


$ 5ப00 801-021 பற7௦ 
5 5ப00 901-0௭1 151811 -பு ற00000-010 


4. கீழ்க்கண்ட கட்டளைகள்‌ , ௦௦௦ 00-ன்‌ 
சேவைகளைத்‌ துவங்குதல்‌, நிறுத்துதல்‌ 
நிலைப்பாட்டினை வெளிப்படுத்துதல்‌ போன்ற 
வேலைகளைச்‌ செய்கிறது. . 


5000 563௫௦௨ ॥௦௱0௦0 51811 
500 5631௦6 ௦900 51௦ 
5000 563௫௦6 ॥௱௦ா00௦0 ரகு 
5000 563௫௦6 ௱௦௱0௦00 5181ப5 


ர பு யு 


10.2 14௦70௦ 588 


மாங்கோவுக்கான சேவையைத்‌ துவங்கியவுடன்‌ 
நமது டெர்மினலில்‌ மாங்கோ எனக்‌ கொடுத்து உள்‌ 
நுழைந்தால்‌ அதனுடன்‌ வினவுவதற்குத்‌ 
தேவையான இடத்தை நாம்‌ சென்றடைந்து 
விடுவோம்‌. 


5 ற௦0௦ [ 


உள்‌ நுழைந்தவுடன்‌ என்னென்ன தரவுத்தளங்கள்‌ 
உள்ளது எனக்‌ காண, 


5. 5009 005 


பின்‌ ஒரு புதிய தரவுத்தளத்தை உருவாக்க, 


5 ப5€ 85 


டேட்டாபேசை உருவாக்கிய உடன்‌ அதனைக்‌ காண 


இயலாது. ஏதேனும்‌ தரவுகளை உட்செலுத்தி 500 
005 எனக்‌ கொடுத்தால்தான்‌ அதனைக்‌ காணலாம்‌ 


2 
00.85 .15ஊு(( "800806" : "1ஈம்‌1, ௩9115 
3) 


5 5009 005 


அடுத்து ௨௩5 எனும்‌ டேட்டாபேசுக்குள்‌ 51911 என்ற 
புதிய கலெக்சனை உருவாக்க மற்றும்‌ தரவுகளை 
உட்செலுத்த, 


2 
00.51871.15௨1(( "௭௨": "வபாது" , "806" :4 


2)) 


இங்கு 00.51574 என்பது 65.51511 என்பதைக்‌ 
குறிக்கிறது. இவ்வாறாக டேட்டாபேஸ்‌ மற்றும்‌ 
கலெக்சன்‌ இரண்டையும்‌ இணைத்துக்‌ 
குறிப்பிடுவதே ஈஈ௭௱6509௦6 ஆகும்‌. 


இதுவரை உருவாக்கப்பட்ட கலெக்சன்களைக்‌ 
காண, 


2 5004 60116011௦5 


இங்கு லமாக 
எனும்‌ டேட்டாபேசில்‌ இருக்கும்‌ அனைத்து 
கலெக்சன்களையும்‌ பட்டியலிடுகிறது. 


ஒன்றுக்கும்‌ மேற்பட்ட 5௦0 கோப்புகளை ஒரு 
கலெக்சனில்‌ சேர்க்க, 


2 00.000165.15ஊமு([ 
(14: 0030110(),11(16: 0 1 
௮ாக்‌1' , கபர: 


'டார்நுக',6000: '9000',பா1:' 

14 
(19: 007௨110() 11116: 'நுக01 1 
ரக்‌1' கபர்‌: "11 0", 
6௦0: 28௧0௨, 
பார: 141625: 
29,00௱வா15: [[ப56: '148/065॥ ' ,ற655806: 
வறு ப5னீப1 றக0௦௱' , 0818068160: ஈவு 
0812(2615,67,25,4,45) 11: 11] 
1) 


2 0.6௦015.10527₹((_49: 06322670() , 61612: 5412 ஈ௧ா2021711 “112 ஈக௱௩62௦௧11 , 206௦: '3ஆ௮1262) , 


₹(( "ரமாகசா5உம்‌” : 13) 
ா₹([ 
100) , நம 1949 4 ரசாக்‌! கயம்‌: ! 
உ௦௩12() , 112: ' மகம 1டடாராக ௨௦0: 
", 8%௪02௰20: ௦4 0206(2015,67,25,4,45) , 


19௦00! , பாம: ' 512: //7 22௩௮௩120௦௦: . ர 
12௧061, பாம: "662: //72எ7௰ 


2 1) 
8ப1/மா1*ப11(( 
வரந்க்கராமாக" 3 


ஒரு கலெக்சனில்‌ சேமிக்கப்பட்டுள்ளவற்றைக்‌ 
காண 


200 . 0௦0165 . 110) [ 


இதில்‌ _19 என்பதுதான்‌ ஒவ்வொரு 0௦௦0ப௱6(- 
க்குமான ௦06010 ஆகும்‌. இதுவே அதற்கான 1ஈ06- 
ஆக அமையும்‌. ஒரு கலெக்சனை நீக்க 
00.51௪71.4௦0() என அதன்‌ பெயரைக்‌ குறிப்பிட்டுக்‌ 
கூற வேண்டும்‌. ஆனால்‌ ஒரு டேட்டாபேஸை நீக்க 
00.00002(80356() எனக்‌ கொடுத்தால்‌ போதுமானது. 
தற்போது இயக்கத்தில்‌ இருக்கும்‌ டேட்டாபேஸ்‌ 
நீங்கிவிடும்‌. மேலும்‌ டேட்டாபேசிலிருந்து 0௦௦ப௱(- 
ஐ நீக்குவது என்பது டிஸ்க்கிலிருந்தே அதனை 
நீக்குவதற்குச்‌ சமம்‌ ஆகும்‌. 


10.3 124910 11000௦08 

இப்போது கஃப்காவின்‌ புரொடியூசர்‌ கன்ஸ்யூமர்‌ 
ஆகிய இரண்டையும்‌ பைத்தான்‌ மொழியில்‌ 
எழுதுவோம்‌. ஏற்கனவே புரொடியூசருக்கான 
ப்ரோக்ராம்‌ எழுதப்பட்டு விட்ட நிலையில்‌ இப்போது 
கன்ஸ்யூமராக மாங்கோ 00-ஐ அமைப்பதற்கான 
புரோகிராம்‌ கீழ்க்கண்டவாறு. இதனை ௦௦5ப௱எ.நு 
எனும்‌ பெயரில்‌ எழுதி சேமிக்கவும்‌. 


ர்ந்05:// வல்‌ ப்ப. /ரர்்று்பால/87 
€29001696606701749066003601676௦0 


௦௦5பறாச்‌.நு 


ரீ ஐூ687165 1ாற௦ாு (6811650112 
ரீ£௦ு ஐூற9௦ 1௦% 14000௦0118 
1௦1 350 

1௦1 5/5 


6 61181௩ - 
8116501121 (0௦515- '1௦௦810௦51:9692') 


௦01௦ - 14 பவார்‌. 10ற1௦5[ 'கக௨15 ' ] 
605 - 

௦016 .961_51௱16௨ ௦005ப௱6ா (6005ப௱௨_11ற௨௦ப 
1_௱5-5006) 


[1_ 11ல்‌ - 1100090011வாம்‌( ' 1௦௦8110௦51 ' , 27017) 
0ம்‌ - [4 ப்வாம்‌. ௨0௦௭05 
6௦1160711௦ - ம்‌.0்௧78 


0௦பொா1$னா - 1 
ரா 1 11 605ப௱ா: 
ர... 
(511 (6௦பா16) :517 (1.ு21ப6. 06௦௦06 "பர - 
ன்‌. 
6௦116011௦0.15௨௭%_௦6(1) 
0௦6 - 6௦பாம்‌லா 4 1 


ஏற்கனவே புரொடியூசருக்கான ப்ரோக்ராம்‌ இயங்கி 
09965 என்கிற டாப்பிக்கிற்குள்‌ தரவுகளை 
செலுத்திக்‌ கொண்டே இருக்கும்‌. இப்போது இந்த 
கன்ஸ்யூமருக்கான ப்ரோக்ராமை இயக்கும்‌ போது 
அது 091965 என்கிற டாப்பிக்கிலிருந்து எடுத்து 
மாங்கோ 0-ல்‌ தரவுகளை செலுத்திக்‌ கொண்டே 
வரும்‌. 


ஆகவே இத்தகைய புரொடியூசர்‌ மற்றும்‌ 
கன்ஸ்யூமர்‌ ஆகிய இரண்டையும்‌ இணைக்கின்ற 
டாப்பிக்‌ என்ற ஒன்றுதான்‌ இங்கு பவ என்று 
அழைக்கப்படும்‌. இத்தகைய சேனல்‌ வழியேதான்‌ 
இவை இரண்டும்‌ பேசிக்கொள்ளும்‌. இப்போது 
மாங்கோவில்‌ சென்று பார்த்தால்‌ நிரலில்‌ 
கொடுக்கப்பட்டுள்ளது போல 600105 எனும்‌ 0 
உருவாக்கப்‌ பட்டிருப்பதைக்‌ காணலாம்‌. அதற்குள்‌ 
091௮ எனும்‌ கலெக்சனில்‌ தரவுகள்‌ 
சேமிக்கப்பட்டுள்ளதை அறியலாம்‌. 


121218] 
121218] 
212121] 
121218] 
௨66606 
121218] 


3 ப5€ £66005 
கவு$ந்கற€ம்‌ 1௦ 00 66005 
்‌. 00.02713.11ஈ௦() 
" 44” : 007ன20110("5747320724662002886102017), "131 : " 
்‌ 003 86110( "5747320734662002886108027) , " 
்‌ 0073261710 "574732072466200288610263") , ட்‌ 
உகர க ர சிங்கி பட வல்வ 2 0 14 7-1 ட டிச்‌ 1. 


அடுத்ததாக டேட்டாபேஸில்‌ இருக்கும்‌ தரவுகளை 
௦900 எடுத்தல்‌, மற்றொரு சர்வருக்கு மாற்றுதல்‌ 
போன்ற பல்வேறு பணிகளைத்‌ திட்டமிட்டு நடத்த 


உதவும்‌ 24ரி௦ய எனும்‌ கருவியைப்‌ பற்றிக்‌ கொஞ்சம்‌ 
பார்க்கலாம்‌. 94, 6௦1௪0 போன்ற கட்டளைகள்‌ 
ஏற்கனவே லினக்ஸ்சில்‌ இருந்தாலும்‌ தற்போது பிக்‌ 
டேட்டா என்று வரும்போது, பல்லாயிரக்கணக்கான 
கிளஸ்டர்களில்‌ ஓடிக்கொண்டிருக்கும்‌ பல்வேறு 
பணிகளை மேற்பார்வை செய்யும்‌ பொறுப்பு 
நம்மிடம்‌ வருகிறது. இதற்கான வசதி வெறும்‌ 
அக்கட்டளைகளில்‌ இல்லை. ஆகவே இதற்கென 
ஒரு பா ா16ாரக௦6 தேவைப்படுகிறது. இந்தத்‌ 
தேவையை பூர்த்தி செய்வதற்காக வந்ததே &4ரி௦ய 
ஆகும்‌. இதைப்‌ பற்றி அடுத்த பகுதியில்‌ காணலாம்‌. 


11. அம்ரியெ 


கீர்ரி௦வ என்பது அப்பாச்சி நிறுவனம்‌ வழங்குகின்ற 
திறந்த மூல மென்பொருள்‌ கருவி ஆகும்‌. 
கணினியில்‌ நடைபெறும்‌ ஒரு சில செயல்கள்‌ 
தொடர்ச்சியாக எப்போதெல்லாம்‌ நடைபெற 
வேண்டும்‌ எனத்‌ திட்டமிடுவது ௫௦14௦ 501760ப11ஈ0 
எனப்படும்‌. இவ்வாறு அதிக அளவில்‌ திட்டமிடப்பட்ட 
பணிகளின்‌ எண்ணிக்கை உயர உயர அவற்றைக்‌ 
கண்காணிப்பது கடினமாகி விடுகிறது. 
இப்பிரச்சினைக்காக 440௦ என்ற நிறுவனம்‌ 
முதன்முதலில்‌ ,&4ரி௦ய என்ற கருவியை 
உருவாக்கியது. இக்கருவி திட்டமிடப்பட்டு 
நடைபெற்றுக்கொண்டிருக்கும்‌ பல்வேறு 
பணிகளை ப! எனும்‌ இடைமுகப்புத்‌ திரை மூலம்‌ 
மேலாண்மை செய்கிறது. ஒன்று, இரண்டு எனும்‌ 
எண்ணிக்கையில்‌ ]௦05 ஓடிக்‌ கொண்டிருக்கும்போது 
எந்தப்‌ பிரச்சனையும்‌ இல்லை. ஆனால்‌ 
ஆயிரக்கணக்கில்‌ அவற்றின்‌ எண்ணிக்கை 
உயரும்‌ போதும்‌, பல்வேறு கணினிகளில்‌ பல்வேறு 
கால அளவில்‌ அவை ஓடிக்‌ கொண்டிருக்கும்‌ 
போதும்‌, ஏதேனும்‌ சிக்கல்‌ ஏற்பட்டு ஒன்றிரண்டு 
௦05 நின்றுவிட்டாலோ தோல்வியுற்றாலோ 


அவற்றைத்‌ தெரிந்து கொள்வதற்கு இது கு 
வாய்ப்பளிக்கிறது. இதற்கென ஒரு இடைமுகப்புத்‌ 
திரையை (ப! 1ஈ66 72௦6) கரி வழங்குகிறது. 


இதனைப்‌ பற்றித்‌ தெரிந்து கொள்வதற்கு முன்னர்‌, 
முதலில்‌ )௦05-ஐ உருவாக்கி 50160ப!6 செய்வது 
எப்படி என்று பார்ப்போம்‌. 


11.1 50160யி/110/005 


இப்பகுதியில்‌ தொடர்ச்சியான கால 
இடைவெளிகளில்‌ 15௦ டேட்டாபேசை 6800 
எடுத்தல்‌ மற்றும்‌ அவற்றை ரிமோட்‌ சர்வருக்கு 
அனுப்புதல்‌ போன்ற இருவேறு பணிகளை 
உருவாக்கி 5060ப!6£ செய்து பார்க்கப்‌ போகிறோம்‌. 


பணி 14: 

ஒருமணி நேரத்திற்கு ஒருமுறை டேட்டாபேசை 
நமது கணினியில்‌ ௦901பற எடுத்து சேமித்து 
வைத்துக்‌ கொள்வது. 


பணி 2: 

இவ்வாறு சேமிக்கப்பட்ட கோப்பினை ஒரு 
நாளைக்கு ஒருமுறை வேறு ஒரு சர்வருக்கு 
அனுப்பி பாதுகாப்பாக வைத்துக்கொள்வது. 
இதில்‌ உள்ள படிகள்‌ பின்வருமாறு. 


படி 1: 

முதலில்‌ ரரூ50! டேட்டாபேசுக்கான சேவையைத்‌ 
துவக்கவும்‌. பின்‌ பயனர்‌ பெயர்‌ மற்றும்‌ 
கடவுச்சொல்‌ கொடுத்து உள்நுழையவும்‌. 


5 5ப00 56£3/7௦6௨ ஈாற/501 518௫ 
5 றறு501 -ப 001 -ற 


படி 2: 

என்னென்ன டேட்டாபேஸ்‌ உள்ளது என கீழ்க்கண்ட 
கட்டளை மூலம்‌ தெரிந்து கொள்ளவும்‌. இதில்‌ 
59௱16 எனும்‌ பெயரில்‌ உள்ள டேட்டாபேசைத்தான்‌ 


ஒருமணி நேரத்திற்கு ஒருமுறை பேக்கப்‌ எடுக்கப்‌ 
போகிறோம்‌. 


ஈறு5012 5104 0481508565 


நூ 012 அற்ப சேகட்கப்கக 57 


1 றர புரை 1 புற அடர்பரறான 
ந“ கப 


றர 01 
ந ஃம்புரறாறுப் அர்ருவறானு 


சஹா 1 
நரச] 

எாப்ா 1 
எட்மோ பாு 


உபா நு இர்‌ (ப்‌.ப்ப்‌ 


படி 3: 

அதற்கு முன்னர்‌ அதில்‌ என்னென்ன 
அட்டவணைகள்‌ மற்றும்‌ தரவுகள்‌ உள்ளன எனக்‌ 
கீழ்க்கண்ட கட்டளைகள்‌ மூலம்‌ தெரிந்து 
கொள்ளவும்‌. 


ஈறு5012 ப5௨ 58016; 
ஈறு5012 508 1௧015; 


ராநுக12 முத தண] 
பிர மக] நுர்பாாறா ம்பு ம்பா ப 
மம்மு பகரா மழு மர்ர்‌ மறந்து ரிக்கா 0 


மிக்க ஸற்காருபி 
ராடாக] எங்பாான மண்ரு2 


1 நார நறு கலு (பூ,ப்ந] கப) 


மாநா]: அடர கராம்‌ * நிராருறு ர்றம்டுா 


படி 4: 

பின்‌ 61-90 எனக்‌ கொடுத்து ரரூ50/-க்கான ஷெல்லில்‌ 
இருந்து வெளிவந்த பின்னர்‌ 

ஈூ50//ப௱ழ எனும்‌ கட்டளை மூலம்‌ நாம்‌ விரும்பும்‌ 
டேட்டாபேசை பிரதி எடுத்து வைத்துக்‌ கொள்ளலாம்‌. 
இங்கு இக்கட்டளையைத்‌ தொடர்ந்து 1௦௦1 என்பது 
பயனர்‌ பெயராகவும்‌, 0855௩010 என்பது 
கடவுச்சொல்லாகவும்‌ கொடுக்கப்பட்டுள்ளது. பின்‌ 
506 எனும்‌ டேட்டாபேஸ்‌ 58௱016.50) எனும்‌ 
பெயரில்‌ நமது கணினியின்‌ தற்போதைய 
டைரக்டரியில்‌ ஒரு கோப்பாக சேமிக்கப்படுகிறது.. 


5 றறு5010/ பொற -ப 00% -றற08554010 5801௨ 5௨ 
58016 . 501 


இக்கோப்பினை எங்கு வேண்டுமானாலும்‌ அனுப்பி 
ஈரூ50-க்குள்‌ பின்வருமாறு இம்போட்‌ செய்து 
கொள்ளலாம்‌. 


ஈறு501 -ம 001 -றற0955/010 58101௨ 4 
58௮01௨. 501; 


ஆகவே )௦௦2 என்பது இக்கோப்பினை ஒரு ரிமோட்‌ 
சர்வருக்கு அனுப்புவதற்கான கட்டளைகளை 
உள்ளடக்கியிருக்கும்‌. அதற்கு முன்னர்‌ )௦01- ஐ 
உருவாக்கி 50060ப!6 செய்வோம்‌. 


படி 5: 

100௦1 என்பது டேட்டாபேசை பேக்கப்‌ எடுப்பதற்கான 
கட்டளையை ஒரு ஷெல்‌ ஸ்கிரிப்டிலிட்டு, பின்‌ அந்த 
ஸ்கிரிப்ட்‌ ஒருமணி நேரத்திற்கு ஒருமுறை ஓட 
வேண்டும்‌ என ௦௦180 கொண்டு அமைப்பதன்‌ 
மூலம்‌ உருவாக்கப்படும்‌. இது பின்வருமாறு... 


5 ஙுங்ற ட.54 [ 


நடவ - ப 001 -ற0955ய010 58016௨ ௨ 
"௦6/5 1*/02016ப5 / "58101௨ "5( 0216 
*"98%0_ 045 ") 501" 


இந்த ஸ்கிரிப்டை பின்வருமாறு இயக்கி கோப்பு 
சேமிக்கப்படுகிறதா என சோதித்துக்‌ கொள்ளவும்‌. 


$ 5 01.5 
5 15 7௦6/1 /0201/6பற5 / 


எந்த இடத்தில்‌ கோப்பினை சேமிக்க வேண்டும்‌ 
என்பதும்‌, எந்தப்‌ பெயரில்‌ சேமிக்க வேண்டும்‌ 
என்பதும்‌ ஸ்கிரிப்ட்க்குள்‌ கொடுக்கப்பட்டுள்ளது. 
வெறும்‌ 58௱016.50 எனும்‌ பெயரில்‌ சேமிக்காமல்‌ 
ஒவ்வொரு முறையும்‌ அப்போதைய நேரத்துடன்‌ 
சேர்த்து சேமிக்கிறோம்‌. ஏனெனில்‌ ஒரே பெயரில்‌ 
அடுத்தடுத்து கோப்புகள்‌ சேமிக்கப்படுவதை இது 
தவிர்க்கிறது. 


படி 6: 

கோப்புகள்‌ சேமிக்கப்பட்டுள்ள இடத்திலிருந்து 
வேறு ஒரு இடத்திற்கு அதனை அனுப்பும்‌ 
வேலையை 1௩% எனும்‌ கட்டளை செய்கிறது. 
இக்கட்டளையைத்‌ தொடர்ந்து நமது கணினியில்‌ 
கோப்புகள்‌ உள்ள இடத்தின்‌ பாதையைக்‌ கொடுக்க 
வேண்டும்‌. பின்‌ அதைத்தொடர்ந்து ரிமோட்‌ 
சர்வரின்‌ ஐபி முகவரி, பயனர்‌ பெயர்‌ மற்றும்‌ 


அக்கணினியில்‌ எந்த இடத்தில்‌ சேர்க்க வேண்டும்‌ 
ஆகிய விவரங்களைப்‌ பின்வருமாறு அளிக்க 
வேண்டும்‌. 


5 ரஷூற௦ -8ர3 706/1 /0801பற5 


110139 , 59.47. 5: /௦௱6/51ார்‌ 


-9ங என்பது 80446, ர8பா5/6, ுனா0௦56 எனப்‌ 
பொருள்படும்‌. இதற்கும்‌ 111-க்கும்‌ ஒரு சிறு 
வித்தியாசம்‌ உள்ளது. இரண்டையுமே முதல்‌ முறை 
இயக்கும்போது ஓரிடத்திலிருந்து அடுத்த 
இடத்திற்கு கோப்புகளை கொண்டு சேர்க்கும்‌ 
வேலையைத்‌ தான்‌ செய்கிறது. ஆனால்‌ அதையே 
மறுமுறை இயக்கும்போது ௩6 என்பது கோப்புகள்‌ 


சேர்க்கப்பட வேண்டிய இடத்தில்‌ அவை ஏற்கனவே 
இருப்பின்‌ அவற்றை விடுத்து, புதிய கோப்புகளை 
மட்டும்‌ அனுப்பும்‌. மேலும்‌ ஏற்கனவே இருக்கும்‌ 
கோப்புகளில்‌ ஏதேனும்‌ மாற்றங்கள்‌ இருந்தால்‌ 
அக்கோப்பினையும்‌ அனுப்பும்‌. எவையெல்லாம்‌ 
மாற்றம்‌ செய்யப்பட்டவை எனக்‌ கண்டுபிடிக்க 
௱௦ுெ5ப௱ எனும்‌ கட்டளையை ஈவு 
பயன்படுத்துகிறது. இக்கட்டளையானது ஓவ்வொரு 
கோப்பின்‌ மீதும்‌ செயல்பட்டு அதற்கென்று ஒரு 
நெடிய எரா0-ஐ உருவாக்கும்‌. அதுவே 
அக்கோப்பிற்கான அடையாளமாக அமையும்‌. 
இரண்டு இடங்களிலும்‌ இக்கட்டளை மூலம்‌ 
உருவாக்கப்படும்‌ நெடிய 510 ஒத்துப்‌ 
போகவில்லை என்றால்‌ கோப்புகளில்‌ ஏதோ 
மாற்றம்‌ நிகழ்ந்துள்ளது என்று அர்த்தம்‌. ஆகவே 
அதனை மட்டும்‌ "௩6 அனுப்பும்‌. ஆனால்‌ 5 
என்பது ஒவ்வொரு முறையும்‌ அனைத்துக்‌ 
கோப்புகளையும்‌ மொத்தமாகக்‌ கொண்டு 
சேர்க்கும்‌. ஆகவே ஏற்கனவே அவை இருந்தால்‌ கூட 
அதன்‌ மீதே ௦ய6வா!(£ செய்யும்‌. 


படி 7: 

1௦02 என்பது இந்த ௩6 கட்டளையை ஒரு ஷெல்‌ 
ஸ்கிரிப்டிலிட்டு, பின்‌ அந்த ஸ்கிரிப்ட்‌ ஒரு 
நாளைக்கு ஒருமுறை ஓட வேண்டும்‌ என ௦௦௪௦ 
கொண்டு அமைப்பதன்‌ மூலம்‌ உருவாக்கப்படும்‌. 
ஆனால்‌ மேற்கண்ட படியில்‌ "௩ா௦-ஐ இயக்கும்போது 
ஒவ்வொரு முறையும்‌ அது நம்மிடம்‌ பாஸ்வேர்ட்‌ 


கேட்டு நிற்பதைக்‌ காணலாம்‌. நாம்‌ பாஸ்வேர்ட்‌ 
வழங்கிய பின்னரே தனது செயல்பாட்டைத்‌ 
தொடங்கும்‌. 


ஒரு ஷெல்‌ ஸ்கிரிப்ட்‌ என்பது தன்னிச்சையாக 
இயங்கி முடியக்கூடிய கட்டளைகளைத்‌ தான்‌ 
பெற்றிருக்க வேண்டும்‌. இதுபோன்று பாஸ்வேர்ட்‌ 
கேட்டு நிற்கக்கூடாது. ஆகவே நாம்‌ கோப்புகளை 
செலுத்த இருக்கும்‌ கணினியின்‌ பாஸ்வேர்டுக்கு 
இணையான அதன்‌ ௦6 1/6 எங்கு இருக்கிறது என 
இக்கட்டளையுடன்‌ சேர்த்துக்‌ கொடுக்க வேண்டும்‌. 
இதைத்தான்‌ ஷெல்‌ ஸ்கிரிப்ட்‌ உள்ளும்‌ கொடுக்க 
வேண்டும்‌. 


5 ரஷூற௦ -8ாமு -௨ "554 -1 
௨/1 /ர்ஈக்‌-*வ..ற" 
ர்ா6/ ரர்‌ /0201பற5 
பட்பார்ப635 . 166 . 185 . 40 : / ௦0௨ /பட்பாம்ப 


ஒருமுறை ௦6 1/6 துணைகொண்டு பாஸ்வேர்ட்‌ 
இல்லாமல்‌ உள்நுழைய முடிகிறதா என 551 செய்து 
பார்த்துக்‌ கொள்ளவும்‌. 


5 55/1 -1 7/௦௱6/ா1ார்‌/ 1ம்‌ -* 260 வ..ற 
பட்பார்ப635 . 166 . 185. 40 


பின்‌ ஷெல்‌ ஸ்கிரிப்டை உருவாக்கவும்‌. இதில்‌ ௩௩௦ 
முடிந்தவுடன்‌ கோப்புகள்‌ அனைத்தையும்‌ நீக்கும்‌ 
கட்டளை இணைக்கப்பட்டுள்ளது. 


5 புந்ற றபகர்‌டாவா௦1௨, 54 


[௦ -8ங்‌ -௨ "554 -1 

ப்ா௨/ 11/51 -* 6. றவ" 
8௨/11 /05௦1ப05 
பட்பார்ப635 . 166 . 185 . 40 : / ௦0௨ /பட்பாம்ப 
[ற -* /௦6/ 1ம்‌ /0201பற5/* 


படி 8: 

இரண்டு ஷெல்‌ ஸ்கிரிப்டையும்‌ இயக்குவதற்கு 
அனைத்து பயனர்களுக்கும்‌ ௨0ப16 அனுமதி 
அளிக்கவும்‌. 


5 0௦0 8-6 0.௨ 
5 00௦0 84% றப ர௨வா௦16. 54 


படி 9: 
கடைசியாக ௦01௦(90௦ மூலம்‌ 64.51 எனும்‌ ஸ்கிரிப்ட்‌ 


ஒருமணி நேரத்திற்கு ஒருமுறை ஓடுமாறும்‌, 
௦ப5_6௱௦்‌6.5॥ எனும்‌ ஸ்கிரிப்ட்‌ ஒரு நாளைக்கு 


ஒருமுறை நள்ளிரவு 12:20 மணிக்கு ஓடுமாறும்‌ 
பின்வருமாறு அமைக்கப்படுகிறது. 


5 6௦ம்கம்‌ -6 

09** * * 71/05 /௦6/1ாம்‌/.5॥ 
2009 *% * * /01/0க50 

[06/14 /றபக்‌டரவா௦1. 50 


௦௦1 -6 எனக்‌ கொடுத்து 6011 செய்த பின்னர்‌, 
0௦1190 -| எனக்‌ கொடுத்து 5060ப!6 


செய்யப்பட்டுள்ள கட்டளைகளை சரிபார்த்துக்‌ 
கொள்ளவும்‌. 


5 பாாம்ம்‌ -1 


ட அ. அ அரப 


வக 39% 


91% 


வ 9 


[க 


டாக 


ர்‌ 
ர்‌ 
ர்‌ 
ர்‌ 
ர்‌ 


9 89% 09% 


11.2 566016 பரா கராரி௦ாய 


இனிவரும்‌ பகுதியில்‌ மேற்கண்ட அதே 
விஷயத்தை அரி கொண்டு உருவாக்கித்‌ 
திட்டமிடுவது பற்றிக்‌ காணலாம்‌. கீழ்கண்ட 
கட்டளைகள்‌ &4ரி௦ங இயங்குவதற்குத்‌ தேவையான 
விஷயத்தை இன்ஸ்டால்‌ செய்யும்‌... 


5 5ப00 ற103 151811 808016-8171௦ப 
$ 5ப00௦ 0103 151௧11 11851 

$ 5ப00௦ 0103 151811 118510 0660ம்‌ 

$ 5ப00௦ 0103 151811 |மாம்ப--4,5.0 


இவை இயங்கி முடிந்தவுடன்‌ நமது கணினியின்‌ 
ஹோம்‌ டைரக்டரியில்‌ வரி எனும்‌ டைரக்டரி 
உருவாக்கப்படும்‌. 

மேற்கண்ட பகுதியில்‌ நாம்‌ உருவாக்கிய இரண்டு 
பணிகளுக்கும்‌ ஷெல்‌ ஸ்கிரிப்ட்க்கு பதிலாக, 
இரண்டு பைத்தான்‌ புரோகிராமை உருவாக்கி 
அவற்றை 185161, (85/2 எனும்‌ பெயரில்‌ 0805 
டைரக்டரியின்‌ கீழ்‌ (-/௮/ரி௦வ/0805) சேமிக்கவும்‌. 


105://9/. பரப ப.0௦௱/ 
ம்பு பாச/87/81040902641900706270596976624279 


195167: 


ரீ 08111௨ 1றற௦1 07211௨ 

ரீர௦ 8ர்‌ரீ1௦ம 1௱ற1 040 

1௦1 ௦5 

ரீ௦ 8ட்‌7ர1௦0.00681015 . ு/111௦0_00௨ 81௦ 
10௦1 நற்௦00வா 51௦7 


067 0801பற(): 

டப ரர்‌ - 'ஈறு5010பறற -ப ௦௦% - 
0023554010 59801௨ 2 
"௦6/5 11//02016ப05 / "58101௨ "5(0216 
*"98%0 845") ,501"' 

05 , 5518 (0901ப0_ 6!) 


089 - 9400 'ாடு501_௦80யழ' , 

065011011௦0- '[நு501 6804பற வரு ॥௦பா' , 
50060ப1௨உரந்வாஙக1- 60 ** % 1 
51811_09716-081211௨(2020, 11, 2), 
யப 815௨) 


0801பற_00681௦7 - 
௦006 81௦7 (1851 10- '0501ப0_195%' , 
ுூு௦_6811201 400/0 , 050-080) 


நிரலுக்கான விளக்கம்‌: 


சீர்ரிய-வில்‌ பல ஆப்பரேட்டர்கள்‌ உள்ளன. 
அவற்றில்‌ எதன்‌ துணைகொண்டு நாம்‌ இந்தச்‌ 
செயலை செய்யப்‌ போகிறோமோ அதனை முதலில்‌ 
1ா௰்‌௦ாூு செய்து கொள்ள வேண்டும்‌. இங்கு 
பைத்தான்‌ ஆப்பரேட்டரை இம்போட்‌ 
செய்துள்ளோம்‌. பின்பு 0800 எடுப்பதற்கான 
கட்டளையை ஒரு *பா்‌௦-க்குள்‌ எழுதி 
இயக்கியுள்ளோம்‌. எப்போதும்‌ ஒரு ஷெல்‌ 
கட்டளையை பைத்தான்‌ மொழியில்‌ இயக்குவதற்கு 
௦5.56 () எனும்‌ 6௦0 பயன்படும்‌. பின்பு 
இதற்கான 080 வரையறுக்கப்படுகிறது. அது 
தனக்கென ஒரு (௦, வரையறை மற்றும்‌ 
எப்போதெல்லாம்‌ இயங்க வேண்டும்‌ ஆகிய 
மதிப்புகளைப்‌ பெற்றிருப்பதைக்‌ காணலாம்‌. இந்த 
10 தான்‌ &4ரி௦ய 01 திரையில்‌ வெளிப்படும்‌. மேலும்‌ 
5(811_0516 என்பது எந்தத்‌ தேதியிலிருந்து 
இச்செயலை செய்ய வேண்டும்‌ என்பதைக்‌ 
குறிக்கிறது. அடுத்து 62௦ப0-௮/56 என்றிருந்தால்‌, 
இடையில்‌ சர்வரின்‌ இயக்கம்‌ தடைபடுகின்ற 
நேரத்தில்‌, அது இயங்க வேண்டிய சுழற்சிகளை 


நிறுத்திவிடும்‌. அதாவது &4ரி௦ய 56ஙள-ன்‌ இயக்கம்‌ 
இன்று நிறுத்தப்பட்டு நாளை மீண்டும்‌ 
தொடக்கினால்‌, தொடங்கிய நேரம்‌ முதல்‌ 1௦05 ஓடத்‌ 
தொடங்கும்‌. அதுவே ௦5(00ப-1ஈப6 என்றிருந்தால்‌, 


விட்ட நேரத்திற்கும்‌ சேர்த்து இயங்கி முடிக்கும்‌. 


கடைசியாக இந்த 080 மற்றும்‌ *பா௦(1௦ 
ஆகியவற்றை மதிப்புகளாகக்‌ கொண்ட ஒரு 
பைத்தான்‌ ஆப்பரேட்டர்‌ இச்செயலுக்காக 
உருவாக்கப்படுகிறது. 


(25102: 
105:// 9/4. வரப ப0.0௦௱/ 
ம்பு பா2/87/5519460692866000753065195810011 60 


ரீ 08111௨ 1௦1 07௨11௨ 

ரீர௦ 8ர்‌ரீ1௦ய 1௱ற01 040 

1௦% ௦5 

ர 8ட்‌ர1௦0.00681015 . நூ111௦0_00௨ 81௦ 
10௦1 ந்ா00வா 21௦7 


067 றப57116(): 
றப5_ வர்‌ - "ரவு -க8ர3ு -௨ "554 -1 
௦6/51 / ராம்‌ -ர்ா.றள" 


[௦6/51 /6501பற5 
பட்பார்ப635 . 166 . 185 . 40 : /௦௱௨/பட்பா்ப' 
௦5. /51(0பக॥_ரம்‌) 


ர ா(9: 
ராறாம்‌ - ற -ர 
௦6/5 1ார்‌/05016பற5 /* ' 
௦5.53/51௭(௦1_0ா) 


089 - 040('றப5ரரற௦16' , 

065011011௦0-' பகர்‌) 1115 1௦ ௨௦16 
வரு ஷே, 5060ப1௨உ1௩௨வாஙக1-'20 06 * * 
*! 5ம்‌ 0ச70க111௨(2020, 11, 2), 
ு்ய்ப-2815௨) 


றப5॥711௨_ ௦0௨81௦ - 
௦0068 81௦7 (1251_10- 'றபக711௨ 125' , 
ுூு௦_6811201௭0ப5ா7116 , 050-080) 


௦1௦0881௦01 - 

௦006 81௦7 (1251 10-'6188119_185', 
ுூு௦_6811261-௦1 , 050-089) 
றப5॥711௨_௦0681௦1 2௨ 6181௦0881௦ 


நிரலுக்கான விளக்கம்‌: 


இங்கு 6௦0/ய0 எடுக்கப்பட்ட கோப்புகளை ரிமோட்‌ 
சர்வருக்கு அனுப்புதல்‌, அனுப்பிய பின்‌ அவற்றை 
தற்போதைய டைரக்டரியில்‌ இருந்து நீக்குதல்‌ 
ஆகிய இரண்டு செயல்களுக்கும்‌ இரண்டு 
தனித்தனி *பாரு்‌௦ எழுதப்பட்டுள்ளது. 
இச்செயல்கள்‌ ஒவ்வொரு நாளும்‌ நள்ளிரவு 12:20 
மணிக்கு நடக்குமாறு 50060ப6 செய்யப்பட்டுள்ளது. 
அதன்‌ பிறகு இவ்விரண்டு செயல்களுக்கும்‌ 
தனித்தனியே இரண்டு ஆப்பரேட்டர்கள்‌ 
உருவாக்கப்பட்டுள்ளன. முதல்‌ ஆப்பரேட்டரின்‌ 
செயல்பாடு முடிந்தவுடன்‌ இரண்டாவது 
ஆப்பரேட்டரின்‌ செயல்பாடு துவங்க வேண்டும்‌ 
என்பதை :: எனும்‌ குறியீடு குறிக்கிறது. 
மேற்கண்ட இரண்டு பணிகளுக்கான 
நிரல்களையும்‌ 0805 டைரக்டரியின்‌ கீழ்‌ 
(-/24ரி௦௧/0805) சேமித்தவுடன்‌ &4ரி௦ய-வைத்‌ 
துவக்குவதற்கான கட்டளையை அளிக்கவும்‌. 


5 8111௦8 10ம்‌ [ 


இது '₹2]॥60 6௦ 1ஈ0௦ாு௩' என்பது போன்று ஏதேனும்‌ 
6ா௦-ஐ வெளிப்படுத்தினால்‌, நம்முடைய 


நிரல்களில்‌ ஏதோ தவறு இருக்கிறது என்று 
அர்த்தம்‌. ஆகவே இக்கட்டளை எவ்வித இடையூறும்‌ 
இல்லாமல்‌ ஓடி முடிந்தபின்‌, இதற்கான 6056௩8 
மற்றும்‌ 500606 ஆகிய இரண்டையும்‌ இரண்டு 
தனித்தனி டெர்மினல்களில்‌ ஓட விடவும்‌. 


5 8111௦8 ஷ்‌ வங 
5 91710 5060ப1௨ 


11.3 அவரி 


/6056ங 6 மற்றும்‌ 50060ப/6 ஆகிய இரண்டும்‌ 
தனித்தனி டெர்மினல்களில்‌ ஓடிக்கொண்டிருக்கும்‌ 


00 
கன்‌: 
60௦ சள. எ. ஈணாாவ௨6 பலய. பப்‌ பா 

ட 8 கார மணை டு 2௦௭2௦4 டு 09*/4ிப௧:௧௦௦. 
மன [1] 99-/44௧4௯௦௦ 
ரு. [ 0௮) தத்தத்‌ 09௫/௮2/௧4௧௦௦. 
உண ணாள 09௫/௮2/௧௪௧0௦. 
டு வ [பட இதத 99கப௮ி 24௬0௦ 
டண [பட நத பப ௦௪-/௮/3:௪0௦ 
மணா ல [௮,௨௨௨ இதயப்‌ ௦சவலக௧06 


போது கீழ்க்கண்ட முகவரியில்‌ சென்று காணவும்‌. 
இதுதான்‌ நாம்‌ உருவாக்கி ஷெட்யூல்‌ செய்துள்ள 
பணிகளைத்‌ திரையில்‌ காண உதவும்‌ இடைமுகப்பு 
ஆகும்‌. 


2://192.168.1.15:8080/804/ 


நம்முடைய 080 பைத்தான்‌ ஆப்பரேட்டர்‌ கொண்டு 
எழுதப்பட்டது. இதேபோல 095 ஆப்பரேட்டர்‌, ஈ160 
ஆப்பரேட்டர்‌, 0௦0166, ஈங்‌6, யாள என பலப்பல 
ஆப்பரேட்டர்கள்‌ உள்ளன. அவை 
ஒவ்வொன்றுக்குமான உதாரணங்கள்‌ தான்‌ இங்கே 
இருப்பவை எல்லாம்‌. இவற்றில்‌ நம்முடைய 050-ஐ 
லஃபில்டர்‌ செய்து கொள்ளவும்‌. 


ட்ப 


பாட 
6*௪4௧௪௧௦( 


த ட 
ட 2020110002 ஓ. டூ மந்தத்‌ 5532 21 
ைரா2எசண 


இதில்‌ நம்முடைய 080-ன்‌ பெயர்‌, எப்போது 50060ப6 
செய்யப்பட்டுள்ளது, சமீபமாக ஓடி முடிந்த 090-ன்‌ 
நிலைகள்‌, கடைசியாக எப்போது ஓடியது 
ஆகியவற்றைக்‌ குறிக்கும்‌ வகையில்‌ பல்வேறு உப 
தலைப்புகள்‌ உள்ளன. இவற்றில்‌ ப எனும்‌ 
உபதலைப்பின்‌ கீழ்‌ 050-ஐத்‌ தூண்டுதல்‌, அவற்றின்‌ 
செயல்பாடுகளை வரைபட வடிவில்‌ 
வெளிப்படுத்துதல்‌, அவற்றுக்கான |௦05- ஐ 
வெளிப்படுத்துதல்‌, மூல நிரலை வெளிப்படுத்துதல்‌ 


போன்ற பல்வேறு செயல்களுக்கான ஐகான்கள்‌ 
உள்ளன. 


ப ப? மாறாக (ப. 
பன [2௯] 


ஒ* சுப்‌ ஓ கப்‌ ச 


ச 


ட 2௨ 
டு ௬ பல்க ச மும்டு 0௪௬0ல்‌ ஓ சுப்‌ 4 


இவற்றில்‌ 11006 0௮0 எனும்‌ ஐகானின்‌ மீது 
சொடுக்கினால்‌, ,&௦ பா5 எனும்‌ உபதலைப்பின்‌ 
கீழ்‌ இளம்பச்சை நிறத்தில்‌ ஒரு வட்டம்‌ 
உருவாவதைக்‌ காணலாம்‌. அதாவது 0௧0 ஓடத்‌ 
தொடங்கியிருக்கிறது என்று அர்த்தம்‌. 5060ப/ன்‌ 
படி இல்லாமால்‌, நமக்கு எப்போது தேவையோ 
அப்போது 050-ஐ ஓட்டிப்‌ பார்க்க இந்த ஐகான்‌ 
பயன்படும்‌. 60601 19516, 0&௦ ஈபா5 ஆகிய உப 
தலைப்புகளின்‌ கீழ்‌ உள்ள பல்வேறு நிற வட்டங்கள்‌ 
090 ஓட்டத்தின்‌ பல்வேறு நிலைகளைக்‌ 
குறிக்கின்றன. அவை கரும்பச்சையாக இருந்தால்‌ 
வெற்றிகரமாக ஓடியது என்றும்‌, இளம்பச்சையாக 
இருந்தால்‌ ஓடிக்கொண்டிருக்கிறது என்றும்‌, 
சிகப்பாக இருந்தால்‌ ஓடித்‌ தோல்வியுற்றது என்றும்‌ 
அர்த்தம்‌. 


அடுத்து 1666 1 ஐகானின்‌ மீது சொடுக்கினால்‌ 
அது பின்வருமாறு ஒரு வரைபடத்தை 
வெளிப்படுத்தும்‌. அதேபோல்‌ ரோ பரவு-மீதும்‌ 
சொடுக்கிப்‌ பார்க்கவும்‌. 


[ரி றயர_[8ர0(6 வ: 


(௦05 ஐகானின்‌ மீது சொடுக்கினால்‌ அது 
பின்வருமாறு வெளிப்படுத்தும்‌. அதேபோல்‌ மூல 
நிரலைக்‌ காட்டும்‌ ஐகானின்‌ மீது சொடுக்கினால்‌ 
அதற்கான நிரல்‌ திரையில்‌ வெளிப்படுவதைக்‌ 
காணலாம்‌.. 


1௦05 


ட்ட ஐடி 02% ட்டை... 


11.4 பிரஸ்‌ 


௦900 எடுக்கும்‌ பணிக்காக எழுதப்பட்ட பைத்தான்‌ 
நிரலில்‌ அக்கட்டளையைக்‌ கொஞ்சம்‌ கவனிக்கவும்‌. 
1501-க்குள்‌ உள்‌ நுழைவதற்காக -ப வைத்‌ 
தொடர்ந்து பயனர்பெயர்‌(0010) மற்றும்‌ -0 ஐத்‌ 
தொடர்ந்து கடவுச்சொல்‌ (09551/010) ஆகியவை 
நேரடியாகவே கொடுக்கப்பட்டுள்ளன. ஒவ்வொரு 
முறை டேட்டாபேஸின்‌ பாஸ்வேர்டை மாற்றும்‌ 
போதும்‌, புதிய பயனராக உள்‌ நுழைய முயலும்‌ 
போதும்‌ இந்த மூல நிரலில்‌ சென்று மாற்றம்‌ செய்ய 
வேண்டும்‌. இதற்கு பதிலாக இதற்கான 1218016- 


களை ப[ திரையில்‌ உருவாக்கிக்‌ கொண்டு அதனை 
நாம்‌ நம்முடைய நிரல்களில்‌ பயன்படுத்தலாம்‌. 
இதன்‌ மூலம்‌ மதிப்பினை மாற்றினாலும்‌ மூல 
நிரலில்‌ கை வைக்கத்‌ தேவையில்லை. ப1 
திரையில்‌ சென்று அந்த ப௮/க0/-களுக்கான 
மதிப்பினை மாற்றினால்‌ போதும்‌. 


கின்ரி௦மா ௦௧௦ 0௮2 ஈரி ௪ ௦௧5௨ ௪ களோண் ௦௦௦ 


*4/217௮1916 [௭௨௮9] 


பல 06206 


டட இ ாாு501_0259 4010 


ட] 085500] 


முதலில்‌ &4ரி௦வ ப1-ல்‌ சென்று 61௦ -2 4716 - 
0626 ஆகிய இணைப்பின்‌ மீது சொடுக்கவும்‌. அது 
(ஞூ! ஆகிய பெட்டிகளைக்‌ கொண்ட திரையை 
வெளிப்படுத்தும்‌. அதில்‌ நாம்‌ உருவாக்க வேண்டிய 
வளரக -ன்‌ பெயர்‌ மற்றும்‌ அதன்‌ மதிப்பினை 
கீழ்கண்டவாறு அளிக்கவும்‌. 


பின்‌ !* எனும்‌ இணைப்பின்‌ மீது சொடுக்கினால்‌ 
நாம்‌ உருவாக்கிய 4212016-களும்‌ அவற்றின்‌ 
மதிப்புகளும்‌ பின்வருமாறு வெளிப்படும்‌. 


511-122] 


ப்பி ட .] 


திரையில்‌ உருவாக்கப்பட்ட ஈரூ5௦_ப56ரலா6, 
ஈரூ501_0255ங௩010 ஆகியவை நம்முடைய நிரலுக்குள்‌ 
1ா௦ு செய்யப்படுகின்றன. பின்‌ இவ்விரு ப௮/௮016- 
களின்‌ மதிப்பும்‌ ப5ா, வம ஆகிய பெயரில்‌ 
நிரலுக்குள்‌ செலுத்தப்படுகின்றன. இது 
பின்வருமாறு. 


1105:// 9/4. பர்ப்ப.0௦௱/ 
ர்ர்ப்நுக0பொ௪187/6:397035940648372260886465165900 


ரீர௦ 08111௨ 1௦1 07௨11௨ 

ரீ்ர௦ கர்‌ரீ1௦ய 1௱ற1 040 

1௦1 ௦5 

ர்‌௦ 81்‌7ர1௦0.00681015 . ு111௦0_00௨ 81௦7 
10௦1 நேற்டா0றவா 21௦7 

ரீர௦ 8ட்‌ர்‌1௦ய.௱௦0615 1௱றா1 81௧016 
ப5ா - 81201௨. 04( "ாநு501_ப5௨ாாவா&") 
றாம்‌ - ரக01௨. 040 "ாநு501_ற255ய070") 


067 08014பற(): 
80 பற_ ரர்‌ - 'ரறு501போற -ம '*பகா4 - 
ற '*றும4' 51௨௦ 
" ஈ௦€/51*//02016ப05 / "58101௨ "5( 0216 
4 "98% 845") 501" ' 
05 . 5518 (0901ப0_ 6) 


089 - 9400 'ஈடு501_௦80யழ' , 

065011011௦0- '[மு501 680பற வரு ॥௦பா' , 
50060ப1௨ரந்வாஙக1- 60% * % 1 
51811_09712-081211௨(2020, 11, 2), 
்ய்ப-815௨) 


0801 4ப_00௨81%௦1 - 
௦006 81௦07 (1251 10- '0501ப0_195%' , 
ுூு௦_6811201 40௦800 , 050-050) 


11.5 881 006௪4௦ 


மேற்கண்ட அதே நிரலை பைத்தான்‌ ஆப்பரேட்டர்‌ 
இல்லாமல்‌ 095 ஆப்பரேட்டர்‌ கொண்டு 
உருவாக்கப்பட்ட ப்ரோக்ராம்‌ பின்வருமாறு. 


105: //0/4. 1 ப0.0௦௱/ர்்புக0பா௮/87/ 
911026821480056041 06062495080007 


ட 


ரீர௦ 8ர்‌ரீ1௦ய 1௱ற௦ா1 040 
ரீ 81்‌710ய.00681075 .68511_00881௦7 
10௦11 88500௨81௦7 


089 - 940('080_லம' , 06501ற11௦0- '[நு501 
டப வரு ர௦பா', 5060ப1௨ 1ஈம்வாபக1- 00 
% % % * ரசா 0918-021211௨(2026, 11, 
2), ற்ய்பர-515௨) 


00681௦7 - 

350068 91௦1 (1851 10- '0801பற_ 18514, 
25_6௦௱80- 'ஈறு5010பறற -ப ௦௦% - 
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இதில்‌ ஷெல்‌ கட்டளைகள்‌ நேரடியாக 
இயக்கப்படுவதைக்‌ காணலாம்‌. 

பொதுவாக 090-ன்‌ பெயர்தான்‌ திரையில்‌ 
வெளிப்படும்‌. ஆகவே 080-ன்‌ பெயரையே 
புரோகிராமின்‌ பெயராக வைத்துக்கொள்வது 
நல்லது. 


புதிதாக 6951 ஆப்பரேட்டர்‌ கொண்டு 
உருவாக்கப்பட்ட 0௦0-ஐ திரையில்‌ ரன்‌ செய்து 
பார்க்கவும்‌. அது தோல்வியுற்று சிகப்பு நிற 
வளையத்தை வெளிப்படுத்துவதைக்‌ காணலாம்‌. 


[0௮0 ௩பா5 


மரவ ரஷ 


பங 
! 


என்ன காரணம்‌ என்று தெரிந்து கொள்ள 
அவ்வளையத்தின்‌ மீது சொடுக்கினால்‌ அதற்கான 
ஈபா 19 பின்வருமாறு வெளிப்படும்‌. 


அந்த 10-ன்‌ மீது சொடுக்கினால்‌, அது பின்வருமாறு 
திரையை வெளிப்படுத்தும்‌. 


சீள்ரி0ய 0௧05 0௮௮ ஈறி 5 மகட்‌ ம்‌ . ம 


0200 129: [1] ௦௩ 2020-11-09106:28:22.337168*00:00 


௦௦/௦20 ௦9 (607 242215): 


ப 


[௩௩] 19007 &॥ 0805. | 19007 7256 5:26. 
[௭ ] ௫251 | ப்ரபா | பறன்கறோ | 0௦/ன்கறே | 200/௨ | “2120 
இதி எ: ] ஈபப௨ ] பண்ண ] 0 


10௭08 7251 05 ] 


அதில்‌ 412 |௦0-ன்‌ மீது சொடுக்கவும்‌. என்ன 
காரணம்‌ என்பது பின்வருமாறு 
வெளிப்படுத்தப்பட்டுள்ளது. 


[2929-11-99 11:59:08 ,149] 
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1௦ 6௦6௦1 


அதாவது 18)501-ஐத்‌ தொடர்பு கொள்வதில்‌ ஏதோ 
சிக்கல்‌ என்று வெளிப்படுத்தியுள்ளது. எனவே 
14501 இயங்குகின்ற இடத்தில்‌ சென்று அதற்கான 
சேவையைத்‌ துவக்கி அதன்‌ இயக்கத்தை 
உறுதிபடுத்திக்‌ கொள்ளவும்‌. 


இதுவரை பல்வேறு சர்வர்களில்‌ 
ஓடிக்கொண்டிருக்கும்‌ பணிகளை மேலாண்மை 
செய்ய உதவும்‌ அரி கருவியை பற்றிப்‌ 
பார்த்தோம்‌. அடுத்ததாக பல்வேறு சர்வர்களில்‌ ஒரே 
நேரத்தில்‌ பல மென்பொருட்களை நிறுவுதல்‌, 
மேம்படுத்துதல்‌, நீக்குதல்‌ போன்ற பல பணிகளைச்‌ 
செய்ய உதவும்‌ 4௭௨016 - ஐப்‌ பற்றிப்‌ பார்க்கலாம்‌. 


12. அா5/016 


உங்களிடம்‌ ஒரு லினக்ஸ்‌ சர்வர்‌ உள்ளது. இதில்‌ 
இன்று நீங்கள்‌ 8 மென்பொருட்களை நிறுவ 
வேண்டும்‌. 15 மென்பொருட்களை மேம்படுத்த 
வேண்டும்‌. 2 மென்பொருட்களை நீக்க வேண்டும்‌. 
எப்படிச்‌ செய்வீர்கள்‌? அவற்றுக்கான கட்டளைகளை 
ஒன்றன்‌ பின்‌ ஒன்றாகத்தான்‌ தருவீர்கள்‌. 
சரிதானே. இதே வேலையை 5 சர்வர்களில்‌ செய்ய 
வேண்டும்‌ என்றால்‌? ஒவ்வொரு சர்வராக |௦9/॥ 
செய்து எல்லாக்‌ கட்டளைகளையும்‌ இயக்க 
வேண்டியதுதான்‌. இதுவே 50 சர்வர்‌, 100 சர்வர்‌ 
என்றால்‌? ஒவ்வொன்றிலும்‌ ௦ செய்து அதே 
கட்டளைகளைத்‌ திரும்பத்திரும்ப இயக்குவது 
என்பது சற்று கடினமான வேலை தான்‌. 


&ாடு6 என்பது ஒரே கணிணியில்‌ 
இருந்துகொண்டே பல்வேறு கணினிகளில்‌ 
உள்நுழைந்து பல்வேறு மென்பொருட்களை 
நிறுவுதல்‌, நீக்குதல்‌, மேம்படுத்துதல்‌, நிர்வகித்தல்‌ 
போன்ற பல கட்டளைகளை இயக்க உதவுகிறது. 
6256 5௦101-ம்‌ இதே வேலையைச்‌ செய்தாலும்‌ 
அதனிடம்‌ சூழலை ஆராயும்‌ திறன்‌ இல்லை. 
உதாரணமாக ஒரு பெரிய 0954 50101-ன்‌ ஒரு 


பகுதியாக 10 மென்பொருட்களை நீக்கும்‌ கட்டளை 
உள்ளது என வைத்துக்‌ கொள்வோம்‌. முதன்முறை 
அவற்றை இயக்கும்போது அதன்‌ வேலையைச்‌ 
செய்யும்‌. அதே 5௦101-ஐ இரண்டாவது முறை 
இயக்கும்போது பிழைச்செய்தி வெளிப்பட்டு 
பாதியிலேயே நின்று விடும்‌. ஏனெனில்‌ 
அதைத்தான்‌ ஏற்கெனவே நீக்கி விட்டதே. ஆகவே 
ஏற்கெனவே நீக்கப்‌ பட்டிருந்தால்‌, அவற்றை 
மீண்டும்‌ நீக்க முயலக்கூடாது என்பதையும்‌ 
நாம்தான்‌ கட்டளையாக எழுத வேண்டும்‌. 
இங்குதான்‌ &௭ட/ன்‌ சூழலை ஆராயும்‌ திறன்‌ 
நமக்குப்‌ பயன்படும்‌. இதே வேலையை 51016 
கொண்டு செய்யும்‌ போது 10 மென்பொருட்களும்‌ 
இருக்கின்றனவா, இல்லையா என்பதை ஆராய்ந்து, 
உண்மைகளைப்‌ (8015) பெற்று, அதனடிப்படையில்‌ 
தனது வேலையைத்‌ தொடங்கும்‌. ஆகவே 
ஏற்கெனவே நீக்கப்பட்டிருந்தால்‌ விட்டுவிடும்‌. 
இல்லையெனில்‌ நீக்கிவிடும்‌. அவ்வளவுதான்‌. 
இதனால்‌, &॥51016 5௦10்களை எத்தனை முறை 
வேண்டுமானாலும்‌ இயக்கிப்‌ பார்க்கலாம்‌. எந்தப்‌ 
பிழையும்‌ வெளிப்படுத்தாது. 

மேலும்‌ 625 5௦101-ல்‌ ஒவ்வொரு சர்வருக்கும்‌ ஏற்ப 
கட்டளைகள்‌ மாறுபடும்‌. சில சர்வர்களில்‌ 901-064 
ரச, சிலவற்றில்‌ பற வ என ஒரே 
விஷயத்திற்குப்‌ பல மாதிரி கட்டளைகள்‌ இருக்கும்‌. 
இப்பிரச்சினையையும்‌ ௮51016 லாவகமாகக்‌ 
கையாள்கிறது. அனைத்து சர்வர்களுக்கும்‌ 
பொதுவான வகையில்‌ 1/4௦0ப!6 என்ற ஒன்றைப்‌ 


பயன்படுத்தி அதன்‌ மூலம்‌ தனது வேலைகளைச்‌ 
செய்கிறது. 


இதுபோன்று பல கணினிகளில்‌ திரும்பத்திரும்ப 
செய்யப்படும்‌ வேலைகளை தானியக்கமாகச்‌ 
செய்து முடிப்பதற்கு 6௦ரி0பாச((௦ர ஈகா06ா( 
என்ற வகையிலான மென்பொருட்கள்‌ 
பயன்படுகின்றன. அவற்றில்‌ பழ, 06, 5௮10, 
௭6 போன்றவை பிரபலமான கட்டற்ற 
மென்பொருட்கள்‌ ஆகும்‌. 0பழ06, 6, 5௮/1 
போன்றவை ௦/6(-56ங€6 முறையில்‌ இயங்குபவை. 
ஒவ்வொரு கணிணியிலும்‌ ஒரு ௦1 
மென்பொருள்‌ இயங்க வேண்டும்‌. ஆனால்‌ 95106- 
க்கு வெறும்‌ 55) அனுமதி மட்டுமே போதும்‌. அதன்‌ 
வழியே ௦9 செய்து எல்லா வேலைகளையும்‌ 
செய்துவிடும்‌. 


&ா௭ட6 கற்றுக்‌ கொள்ள, நம்மிடம்‌ பல சர்வர்கள்‌ 
இருக்கவேண்டிய அவசியம்‌ இல்லை. நம்மிடம்‌ 
கணிணியே போதும்‌. அவற்றிலேயே 66 ௦6 
மூலம்‌ பல குட்டி மாயக்கணிணிகள்‌ உருவாக்க 
முடியும்‌. மேலும்‌ '/1%ப௮।8௦%, 4802௩, 6 மூலமும்‌ பல 
மாயக்‌ கணிணிகள்‌ உருவாக்கி, அவற்றை 4௭5016 
மூலம்‌ பராமரிக்கலாம்‌. 


12.1 ராரள்வ!214/௦ா 


காவ016 முற்றிலும்‌ பைதான்‌ மொழியில்‌ 
எழுதப்பட்டது. எல்லா பேெப/பாமன கணிணிகளிலும்‌ 
பைதான்‌ இயல்பாகவே இருக்கும்‌. 


$ 5ப0௦ 103 151௧11 851016 [ 


என்ற கட்டளை வழியே எளிதில்‌ நிறுவலாம்‌. 
நிறுவியவுடன்‌ /6(0/2௭51016/௦515 என்ற இடத்தில்‌ 
சென்று நாம்‌ தொடர்பு கொள்ள வேண்டிய 
அனைத்துக்‌ கணினிகளின்‌ 1௦ முகவரிகளையும்‌ 
குறிப்பிட வேண்டும்‌. 


$ 5ப0௦ புற /616/8051016/ 0௦515 


[0] 
139.59.47.5 
35. 166. 185 .406 


இதற்கு 00 என்று ஒரு பொதுப்பெயர்‌ இங்கு 
தரப்பட்டுள்ளது. இப்போதைக்கு இந்த 
பொதுப்பெயர்‌ மட்டும்‌ போதும்‌. வேண்டுமெனில்‌ 
பல 010ப5, [8006 07 ௮00655, ௮1௮016) நூரகா/6 
ஙா (று, ரகாவு 56ப0 போன்ற பலவற்றையும்‌ 
தரலாம்‌. இதுவே 1ஈ௩6£(௦ஙு 16 என்று 


அழைக்கப்படுகிறது. 


&௭ட/6 பொதுவாக /60/811016/௦55 என்ற 
கோப்பையே படிக்கிறது. வேறு இடத்தில்‌ இந்தக்‌ 
கோப்பை வைத்தால்‌, அதன்‌ இடத்தை தனியே 
குறிப்பிட்டுச்‌ சொல்ல வேண்டும்‌. 


இது 408055 என்ற முறையில்‌ இயங்குவதால்‌, 
இங்கு குறிப்பிட்டுள்ள முகவரிகளில்‌ சென்று வேறு 
எதுவும்‌ நிறுவத்‌ தேவை இல்லை. அவற்றை 55 
வழியே ௦0 செய்யும்‌ அனுமதி மட்டும்‌ இருந்தால்‌ 
போதும்‌. 

பொதுவாக 560பா60 5061 (551) -ஐப்‌ பயன்படுத்தி 
மற்ற கணினிகளுக்குள்‌ நுழையும்‌ போது 
ஒவ்வொரு முறையும்‌ சரியான கடவுச்சொல்லை 
அளித்தால்‌ மட்டுமே உள்நுழைய முடியும்‌. &ஈ51016 
மூலம்‌ தானியக்க முறையில்‌ உள்நுழையும்‌ போது 
இவ்வாறு பாஸ்வேர்ட்‌ கேட்டு நிற்கக்கூடாது. ஆகவே 
நமது கணினியின்‌ 55॥-க்கு பொதுத்‌ திறவுகோல்‌ 
என்று ஒன்று இருக்கும்‌. அதற்கான சான்றிதழை 
எடுத்து நமது கணினி மற்றும்‌ மற்ற கணினிகளின்‌ 
அங்கீகரிக்கப்பட்ட திறவுகோல்களின்‌ பட்டியலில்‌ 
இணைக்க வேண்டும்‌. இது பின்வருமாறு. 


$ 55॥-16ஸூ0ல [ 


இக்கட்டளை நமது ௦06 0476610ர- ல்‌ 58 எனும்‌ 
10108-ஐ உருவாக்கி, அதற்குள்‌ பின்வருமாறு 
கோப்புகளை உருவாக்கும்‌. 

* 10_159 (தனிப்பட்ட திறவுகோல்‌) 
* 10_159.0ப0 (பொதுவான திறவுகோல்‌) 
* 9ப௦11560_1-5 (அங்கீகரிக்கப்பட்ட 
திறவுகோல்கள்‌) 
இதில்‌ 10_59.0ப0 என்பதுதான்‌ 554-க்கான 
சான்றிதழ்‌. இதனை நம்‌ கணினியின்‌ 
9ப16௦11560_05 என்பதற்குள்‌ போட வேண்டும்‌.. 


5 684 -7/,550/10_ 758.றபம்‌ 22 
௨/..550/8ப10௦11260_/6ஸூ5 


அவ்வாறே மற்ற கணினிகளுக்குள்ளும்‌ 551 மூலம்‌ 
உள்நுழைந்து 1௭46 (ஸூ, 0ப0116 (ஞூ, அபர்‌0171560_16ஸ5 


ஆகிய மூன்றையும்‌ உருவாக்க வேண்டும்‌. இங்கு 
பாஸ்வேர்ட்‌ கொடுத்து உள்நுழைந்துள்ளோம்‌.. 


5 55/1 ௨10139 ,59,47.5 
5 5511-16ஸவூரல 


இக்கணினியில்‌ பாஸ்வேர்டுக்கு நிகரான ௦6 1/6 
மூலம்‌ உள்நுழைந்துள்ளோம்‌. 


5 55/1 -1 7/௦௱6/ 1/1 -*௨60வ.றவ 


ஸ்ட்மா1்ப035 . 166 . 185 . 40 
5 551-16ஸூரல 


பின்‌ 502 மூலம்‌ நம்‌ கணினியின்‌ பொதுத்‌ 
திறவுகோலை இவ்விரு கணினிகளின்‌ 
9ப1௦7560_16சு5 உள்ளும்‌ போட வேண்டும்‌.. 


$ 684 -/,55॥/10. 58.0 ௨ 

“7/7. 550/8ப1011260_/6ஸ/5 

5 500 -7,55॥1/10_58.ற00ம்‌ 

110139 , 59.47. 5: /௦06/511/ . 55॥/ கபர்‌ 
௦11260 6ஸு5 

5 560 -1 7/0௱6/1ார்‌/ 1ம்‌ -1* 260 வ..ற 
_7.551/10_ 158.றபம்‌ 

ஸ்்யாப635 . 166 . 185 . 40 : / ௦6 /பட்பா1ப/ . 550/3ப 


1௦1260_/6ஸூ5 


அவ்வளவுதான்‌! இனி மேல்‌ ஒரே கணினியில்‌ 
இருந்து கொண்டே மற்ற இரு கணினிகளுக்கு 
உள்ளும்‌ கடவுச்சொல்‌ இல்லாமலேயே 
உள்நுழைந்து வேண்டிய வேலைகளைச்‌ செய்து 
கொள்ளலாம்‌... 


12.2 ராவா 


இப்போது குறிப்பிட்ட சில கட்டளைகளை அனைத்து 
சர்வர்களிலும்‌ இயக்கிப்‌ பார்க்கலாமா? 


காட-ஐப்‌ பொறுத்த வரை ஒவ்வொரு பணிக்கும்‌ 
ஓவ்வொரு 1/40௦0ப!6-ஐப்‌ பயன்படுத்துகிறது. 1/1௦0ப16 
மூலம்‌ மென்பொருள்‌ நிறுவுதல்‌, கோப்புகளை நகல்‌ 
எடுத்தல்‌, உருவாக்குதல்‌, திருத்துதல்‌ என 
ோ௱ளா€-ல்‌ நாம்‌ செய்யும்‌ எதையும்‌ 
செய்யலாம்‌. நேரடியாக ௦௦௱௱௨॥ மூலம்‌ 
செய்யாமல்‌, அவற்றுக்கான ௱௦0ப!6£ மூலம்‌ 
செய்தால்‌, பலன்கள்‌ அதிகம்‌. 


இந்த 1/1௦0ப/6-தான்‌ என்ன செய்ய வேண்டுமோ 
அவை ஏற்கனவே அக்கணினிகளில்‌ செய்யப்பட்டு 
விட்டதா என்பதை ஆராய்ந்து உண்மைகளை (8005) 
பெற்று, அதனடிப்படையில்‌ செயல்களைத்‌ 
தொடங்குவதற்கு ஆதாரமாக இருக்கின்றன. 


௦0 என்ற கட்டளையை எல்லா சர்வர்களிலும்‌ 
இயக்குவதற்கான ௮54016 கட்டளை கீழ்க்கண்டவாறு 
அமையும்‌. -ஈ என்பதைத்‌ தொடர்ந்து றா என்ற 
௱௦௦ப/6-ஐக்‌ கொடுப்பதன்‌ மூலம்‌ இதனை 
செய்கிறது. ௮! என்பது அனைத்து சர்வர்களிலும்‌ 
இந்த மாடியூலை இயக்க வேண்டும்‌ என்பதைக்‌ 
குறிக்கிறது. 


5 851016 811 -ஈ றர [ 


]503 வடிவில்‌ இருக்கும்‌ இதன்‌ வெளியீட்டில்‌ ஒரு 
சர்வரில்‌ மட்டும்‌ சென்று வெற்றிகரமாக றாஈ0 
செய்துள்ளதைக்‌ காணலாம்‌. 35.166.185.40 என்ற 
சர்வரைத்‌ தொடர்பு கொள்ள முடியாமல்‌ 
பிழைச்செய்தியை வெளிப்படுத்தியுள்ளது. 
ஏனெனில்‌ 5ஈ॥/ என்ற பயனராக 750116 50101-ஐ 
இயக்கும்போது, உங்கள்‌ சர்வர்களிலும்‌ அதே 
பயனராகவே |௦0॥ செய்யப்படும்‌. எனவேதான்‌ 
ரர என்ற பயனரைக்‌ கொண்ட ஒரு கணினியில்‌ 
கட்டளை வெற்றிகரமாக இயக்கப்பட்டுவிட்டது. 
ஆனால்‌ மற்றொரு கணினியிலோ படபார்ப என்ற 
பயனராக உள்நுழைய வேண்டும்‌. அதனால்தான்‌ 
பிழைச்செய்தி ஏற்பட்டுள்ளது. ஆகவே ௦5 1/6-ல்‌ 


ஐ.பி முகவரியைக்‌ குறிப்பிடும்‌ இடத்திலேயே எந்தப்‌ 
பயனராக உள்நுழைய வேண்டும்‌ என்பதையும்‌ 
குறிப்பிடுவதன்‌ மூலம்‌ இப்பிரச்சினையைத்‌ 
தவிர்க்கலாம்‌... 


5 பு௩்ற /ு௦/851016//௦515 
35.166.185.409 80510௦16_ப568-பம்பாட்ப 


மீண்டும்‌ ஐா0 செய்து பார்க்கவும்‌. இப்போது 
இரண்டு சர்வர்களிலும்‌ கட்டளை வெற்றிகரமாக 
இயக்கப்பட்டு விட்டது... 


அடுத்ததாக அனைத்து சர்வர்களிலும்‌ சென்று 0916 
என்ற ஷெல்‌ கட்டளையை இயக்குவதற்கான ௮51016 
கட்டளை கீழ்க்கண்டவாறு அமையும்‌. இதில்‌ -ஈ 
என்பதைத்‌ தொடர்ந்து ஷெல்‌ மாடியூல்‌ 
கொடுக்கப்பட்டுள்ளது. பின்‌ அதன்‌ ௮19ப௱£(-ஆக 
096 என்ற கட்டளை அளிக்கப்பட்டுள்ளது. 


5 8105101௨ 511 -ற ௨வ்‌1 -5 '074௨' 


இது அனைத்து சர்வர்களிலும்‌ சென்று 02(6-ஐ 
வெளிப்படுத்தியுள்ளதைக்‌ காணலாம்‌. 


12.3 11௦௦16 


கட்டளைகளை தனித்தனியே இயக்குவதற்கு 
பதிலாக ஒரு கோப்பில்‌ எழுதி, அக்கோப்பினை 
இயக்குவதன்‌ மூலம்‌ அனைத்து வேலைகளையும்‌ 
செய்து கொள்ளலாம்‌. இதற்கு 1ஆ%௦௦% என்று 
பெயர்‌. இது$சா। வடிவில்‌ ஆா௱। என்ற ஒர்க்‌ 
கொண்டு சேமிக்கப்படுகிறது. இதில்‌ 
குறிப்பிடப்படுகின்ற ஒவ்வொரு வேலையும்‌ (95% 
என்று அழைக்கப்படுகின்றன. 

&ாஏட/6 ஆனது இந்த 91௧ஆ%௦௦/ல்‌ உள்ளவற்றைப்‌ 
படித்து, ௦515-ல்‌ உள்ள ஒவ்வொரு கணிணியாக 
1௦910 செய்து, தரப்பட்ட கட்டளைகளை 


இயக்கிவிடும்‌. பின்‌ நமது கணிணிக்குத்‌ 
திரும்பிவிடும்‌. 


105: //9/154. 1 ப.0௦௱/ 
ரர்்டு௪0பா௮/87/30700௦0922880213980446711053620௦3 


5 பு௩்ற ற1ஷுட௦௦41 நு 


- 0515: 811 
06௦௦௨: 1ப௨ 
195165 : 


- ரிக6: பிறபச76 றம்‌ 
901: பழகம்‌௨ 6800-40௨5 


- ரி: 151௧11 ஈாறு501 
801: ராடு 501-011 ககர] 


பந்ப்க 2 


நிரலுக்கான விளக்கம்‌: 

௦515: என்பது ௦55 கோப்பில்‌ உள்ள எல்லாக்‌ 
கணினிகளையும்‌ குறிக்கும்‌. இவ்வாறு அல்லாமல்‌ 
ஒரு குறிப்பிட்ட பெயரை அளித்து அக்குழுவில்‌ 
உள்ள கணினிகளில்‌ மட்டும்‌ இயக்குமாறும்‌ 
செய்யலாம்‌. 

060௦16:1ப6€ என்பது 5ப00௦-ஆக கட்டளைகளை 
இயக்க உதவும்‌. 

(85/6: இதன்‌ கீழ்‌ அனைத்து வேலைகளும்‌ 
தொடர்ச்சியாக கொடுக்கப்படுகின்றன. 


ஒவ்வொன்றுக்கும்‌ -12௱6 ஐத்‌ தொடர்ந்து ஒரு 
பெயர்‌ அளிக்கப்படுகிறது. பின்‌ 801 என்ற 


மாடியூலைப்‌ பயன்படுத்தி 801-061 ப00ச46-ஐ 
இயக்கியபின்‌ 0௦06-ஐ நிறுவுவதற்கான கட்டளை 
கொடுக்கப்பட்டுள்ளது. 


8௭01/6-1ஃ௦௦% என்ற கட்டளை மூலம்‌ இதை நாம்‌ 
இயக்கலாம்‌. 


5 95101௨-ர1ஆ0௦௦ஈ ற1ஆம்‌௦௦11 நார்‌ 


வெளியீட்டின்‌ விளக்கம்‌: 


&ா௭ட6 சூழலை ஆராயும்‌ என்று ஏற்கெனவே 
பார்த்தோம்‌ அல்லவா! அதேபோல்‌ முதல்‌ 
வேலையாக சூழலை ஆராய்ந்து 1&56 [கேோ6ரா0 


9௦15] என்பதன்‌ கீழ்‌, ஒரு சர்வரில்‌ எல்லாம்‌ சரியாக 
உள்ளது. மற்றொரு சர்வரில்‌ 500௦ கொண்டு 
கட்டளையை இயக்கும்‌ போது பாஸ்வேர்ட்‌ கேட்டு 
நிற்கிறது என்பதை வெளிப்படுத்தியுள்ளது. 
இதுவே 15॥60-1 என கடைசியில்‌ வெளிப்படக்‌ 
காரணம்‌. ஆகவே எந்த சர்வரில்‌ எல்லாம்‌ சரியாக 
உள்ளதோ அதில்‌ மட்டும்‌ சென்று மற்ற இரண்டு 
வேலைகளை செய்கிறது. பொதுவாக &௭016 
செய்ய வேண்டிய வேலை அக்கணினியில்‌ 
ஏற்கனவே செய்யப்பட்டிருந்தால்‌ அதனை 0௦% 
எனவும்‌, அவ்வாறில்லாமல்‌ &ா51016 மூலம்‌ 
செய்யப்பட்டால்‌ அதனை ௦8060 எனவும்‌ 
வெளிப்படுத்தும்‌. இங்கு 00216 801 எனும்‌ 
வேலையின்‌ கீழ்‌ 060 எனவும்‌, 11518 0௦௦8 
எனும்‌ வேலையின்‌ கீழ்‌ ௦ எனவும்‌ 
வெளிப்படுத்தியுள்ளதைக்‌ காணலாம்‌. அதாவது 
ப0௮46 ௮0௫ கட்டளையை இயக்கி வேலை 
செய்துள்ளதால்‌ அதனை ௦8060 எனவும்‌, 0௦௦16 
ஏற்கனவே இன்ஸ்டால்‌ செய்யப்பட்டிருப்பதால்‌ 
அதனை 0௦% எனவும்‌ வெளிப்படுத்தியுள்ளது. 


அடுத்து 1௮/60 என வந்துள்ள சர்வரில்‌ சென்று 5ப0௦ 
கொண்டு கட்டளையை இயக்கிப்‌ பார்க்கவும்‌. 


$ 55 ஏ்ரா/6139,59.47.5 


5 5ப00 301-041 151811 0௦8 


ஆம்‌. பாஸ்வேர்ட்‌ கேட்டு நிற்கிறது. எனவே தான்‌ 
&ா5]016-ஆல்‌ இந்த சர்வரில்‌ எதுவும்‌ செய்ய 
முடியவில்லை. இதைத்‌ தவிர்க்க /6(6/5ப00615.0 
எனும்‌ கோப்பில்‌ சில மாற்றங்களை செய்ய 
வேண்டும்‌. இது பின்வருமாறு. 


$ 5ப0௦ 41500௦ 
டாம்‌ கடட (கட்ட) 006: கடட 


நர முரா:நரா.) 


21 (கரா) நிப்டுப்ம்‌ 


௮ம்பிப்2ா 5 


அது பாஸ்வேர்ட்‌ எதுவும்‌ கேட்காமல்‌ இயங்குவதைக்‌ 
காணலாம்‌. 


ஆகவே மீண்டும்‌ ஒருமுறை ற0௦௦/:-ஐ இயக்கவும்‌. 
அது எவ்விதத்‌ தடையும்‌ இன்றி இரு சர்வர்களிலும்‌ 
கட்டளைகளை இயக்கி முடிப்பதைக்‌ காணலாம்‌.. 


12.4 1॥/௦0ய/ 


அடுத்ததாக பல்வேறு வேலைகளைச்‌ செய்ய 
உதவும்‌ பல்வேறு 1/00ப85-ஐப்‌ பற்றி இந்தப்‌ 
பகுதியில்‌ காணலாம்‌. அனைத்து சர்வர்களிலும்‌ 
சென்று ஒரு டைரக்டரியை உருவாக்குதல்‌, நீக்குதல்‌ 
போன்ற விஷயங்களை மாடியூல்‌ கொண்டு 
எவ்வாறு செய்வது என இஆ(௦௦/23॥ எனும்‌ 
கோப்பிற்குள்‌ கொடுத்துள்ளோம்‌. மேலும்‌ (௦ரி௦-வை 
பதிவிறக்கம்‌ செய்து லக செய்தல்‌, அதன்‌ ௦௦ரி0 
கோப்புகளில்‌ மாற்றம்‌ செய்தல்‌ போன்ற 
விஷயங்களை செய்வதற்கான கட்டளைகளை 
ஏற்கனவே பார்த்தோம்‌. அவற்றை மாடியூல்‌ 
கொண்டு எவ்வாறு செய்வது எனவும்‌ இங்கு 
குறிப்பிட்டுள்ளோம்‌. இவை பின்வருமாறு. 


105://9/. பரப பட.௦௱/ 
ர்ர்ப்டுக0பா௮/87/1௦070558670090209 1 29279450400308 


5 பு௩்ற ற1ஷுட௦௦142 நு] 


- 10515: 811 
06௦௦௨: 1ப௨ 
195165 : 


- ரிக6: 669746 0117601௦0௬ 
ரீ: 5187௨ 011601௦0ு 
0814-1681165_1851 
ரீ11: 5181 011601௦0ு 
0811-/001/1657162_ 1௨51 


- ரி: 061716 0111௨01௦0௬ 
ரீ116: 5181௧80581 ற௮1-16க71169_1251 


- ரில: 0௦ய1௦௨0 [6கரி(9 
0்‌_பா1: 
பாம: 
(05 : //00801௦805 . 808016.௦9/1681168/2.5.0/ 
|21168_2.12-2.5.6.192 
0851: /001/1687165_1851/ 


- றற: நறாக௦1 சாவ்ர்ப6 


516: /001/16871168_151/1647165_2. 12- 
2.5.0.102 

0651: /௦0ற1/1687165_ 151 

[80௦16 516: நு 


- ரிக6: 80741 ௦௦ரீ1) 1116 
11 ஸ்ார்‌116: 
081: /001/1647165_1251/16871168_2 . 12- 
2.5.0/60119/56ங6 .றா௦061165 
146: 
115௨௨ 5-1 04 : //1௦௦810௦51: 9092 
15106௦ 6: 80 


நிரலுக்கான விளக்கம்‌: 


இதில்‌ !ர5_165( எனும்‌ டைரக்டரி, ஹோம்‌ 
ஃபோல்டரின்‌ கீழும்‌, /௦0௫ ஃபோல்டரின்‌ கீழும்‌ 
உருவாக்கப்பட்டுள்ளது. பின்‌ ஹோம்‌ ஃபோல்டரின்‌ 
கீழ்‌ உருவானது நீக்கப்படுகிறது. இவ்விரண்டு 
செயல்களுக்கும்‌ 1!6 எனும்‌ மாடியூல்‌ 


பயன்படுகிறது. பின்‌ 96(_பா॥ எனும்‌ மாடியூலுக்கு 
எந்த முகவரியிலிருந்து பதிவிறக்கம்‌ செய்ய 


வேண்டும்‌, எந்த இடத்தில்‌ செய்ய வேண்டும்‌ 
என்பதை ற98௱௯85-ஆக அளிப்பதன்‌ மூலம்‌ (ரி 
பதிவிறக்கம்‌ செய்யப்படுகிறது. பா2௦ங்‌6 என்ற 
மாடியூல்‌ மூலம்‌ ௨6௦0: செய்யப்படுகிறது. பின்‌ 
அதன்‌ ௦௦ரி0 ஃபோல்டருக்குள்‌ 56ங6.0ா௦0 6/5 
எனும்‌ கோப்பில்‌ ॥88:5-ன்‌ மதிப்பை |௦௦௮105 என 
அமைப்பதற்கு ாவாரி!6ீ எனும்‌ மாடியூல்‌ 
பயன்படுகிறது. 


ாள்‌0/6-1ஃ௦௦% என்ற கட்டளை மூலம்‌ இதனை 
இயக்கவும்‌. 


5 95101௨-ர1ஆூ0௦௦ஈ ற1ஆம்‌௦௦2 ஏர்‌ 


அதன்‌ வெளியீடு பின்வருமாறு. 


12.5 3ீ£லார்‌200/5 & வாயின 


லம்‌௦௦2-ல்‌ குறிப்பிட்டுள்ள அனைத்து 
வேலைகளுக்கும்‌ வெவ்வேறு மாடியூல்களைப்‌ 
பயன்படுத்தாமல்‌, வெறும்‌ ஷெல்‌ மாடியூலை மட்டும்‌ 
வைத்துக்‌ கூட எழுதலாம்‌. இது பின்வருமாறு. 


05: // 9/1. வய்ப.௱ர்ர்ம்ுகப்பால/87/ 
)564094136020813800028064700 22643 


5 பு௩்ற ற1ஷுட்‌௦௦3 நு] 


- 0515: 811 
பவா5: 
பாம: 
"1105 : //00801௦805 . 808016.019/16871168/2.5.0 
/187165_2.12-2.5.0.192" 
06௦௦6: 1 ப6 
185165: 


- ரிக6: [687165 51605 
61: 
றம்‌: 011 சரி ம்ர்‌ 
றோம்‌: ற/6011 /௦ற%/1687165_ 1251 
றம்‌: ரப்‌ சரி ம்ர்‌ 
றோம்‌: 60 /001/16ச7168_ 1ம்‌ 
றோ: வஸ்‌ "(பா)" 
றோ: மகா -%சர ரி5_2.12- 
2.5.0.102 
றோ: 60 [ரி68_2.12-2.5.6/00710/ 
ற்‌: 66௦ 
"1151௨௨ 5-0பகாய ட : //1௦௦810௦51:9092" 
56 .ரா௦06ா (165 
௦1113: 


- 5100 567341௦065 


ாம1வ5: 
- நக: 5காரம்‌ 5ாபு0௨5 
61: 
றம்‌: /001/16571165_1251/1651165_2. 12- 
2.5.6/01॥/ 2001660687 - 566 - 51811. 54 
/001/1651162_1251/1651169_2.12-2.5.0/600119/2 
0016608 .றா௦06 1165 8 
- ரக: 5100 58பு1065 
61: 
ற: ஒர்க்‌ 


ஆனால்‌, இந்த முறை சரியானது அல்ல. ஒரு 68 
5010௫ செய்யும்‌ வேலையை மட்டுமே இது 
செய்கிறது. 10600180௦6 அதாவது ஒரே 
வேலையை எந்த பாதிப்பும்‌ இன்றி, எத்தனை முறை 
வேண்டுமானாலும்‌ இயக்கிப்‌ பார்க்கும்‌ வசதியை 
௱௦0ப!6-கள்‌ மட்டுமே தருகின்றன. சரியான ஈ௱௦0ப6- 
ஐப்‌ பயன்படுத்துவதன்‌ மூலம்‌, எந்தப்‌ பிழையும்‌ 
இன்றி கட்டளைகள்‌ இயங்குவதை 
உறுதிபடுத்தலாம்‌. 


இதில்‌ ௮12015 மற்றும்‌ ஈகி ஆகியவை 
பயன்படுத்தப்பட்டுள்ளது. ௮௩ எனும்‌ பகுதியின்‌ கீழ்‌ 


ப௮16-களை வரையறுக்கலாம்‌. இங்கு பா எனும்‌ 
௮1௮016 வரையறுக்கப்பட்டு, அது ௨௦6 எனும்‌ 
கட்டளையைத்‌ தொடர்ந்து 
பயன்படுத்தப்பட்டுள்ளது. 


465 என்பதும்‌ 7951 போலத்தான்‌. ஒரு 
வேலையைச்‌ செய்ய உதவும்‌. ஆனால்‌, இதை வேறு 


ஒரு 1956 வழியாகவே இயக்கமுடியும்‌. அதாவது ஒரு 


செயலுக்காகக்‌ காத்திருந்து, அது நடந்தவுடன்‌ தன்‌ 
செயலைத்‌ துவங்கும்‌. 58/6௩ 8/4 போல. இதன்‌ 


மூலம்‌ பல துணைச்‌ செயல்களைச்‌ செய்யலாம்‌. 
உதாரணம்‌, ஒரு 1460௨0% 56ங106 நிறுவியவுடன்‌, 
அதைத்‌ தொடங்குதல்‌. ஒரு 6௦ரி0பாக(/௦ஈ 1116 
மாற்றியவுடன்‌, அதன்‌ 561/6 ஐ 81080 செய்தல்‌ 
போன்றவை. 

இங்கு நாம்‌ எழுதிய ஈவா ன்‌ பெயர்‌ 51811 561065, 
5100 56௩1065. இதை (6ரி6- வின்‌ ௦௦ரி0 1/6- ஐ 
மாற்றியவுடன்‌ நாம்‌ அழைத்துள்ளோம்‌.. ஒரு 185 ல்‌ 
14௦0௫ பகுதி இருந்தால்‌, 185% முடிந்தவுடன்‌, 11௦0நீ ல்‌ 
கூறப்பட்டுள்ள ஈ௮௦ி6-ஆனது இயக்கப்படுகிறது. 
அது முடிந்தவுடன்‌ மீண்டும்‌ 1851-ல்‌ கூறப்பட்டுள்ள 
அடுத்த வேலையைச்‌ செய்ய சென்று விடுகிறது. 
ஆகவே இதனை ஒரு [பாரு்‌௦-க்குச்‌ சமமாகக்‌ 
கூறலாம்‌. 


இதனை இயக்குவதற்கான கட்டளை பின்வருமாறு. 


5 8051016-ற10௦௦6 ற1ஆம்‌௦௦3 ஏர்‌ 


அதன்‌ வெளியீடு 


12.6 8௦0185 


11௦0ப165, வரச்‌, பானு போன்ற அனைத்தையும்‌ 
ஒரே பிஷம௦௦: இன்‌ பல்வேறு பகுதிகளாக 
வரையறுக்காமல்‌ ₹௦16 என்ற ஒன்றை உருவாக்கி 
அதன்கீழ்‌ அமையும்‌ கோப்புகளுக்குள்‌ 
ஒவ்வொன்றையும்‌ தனித்தனியே 
வரையறுக்கலாம்‌. பின்‌ மற்றொரு ௦௦% வழியே 
இந்த 1௦/6-ஐ இயக்குவதன்‌ மூலம்‌ அனைத்தையும்‌ 
ஒன்றாக இயக்கலாம்‌. 


80/6-9௮லங என்ற கட்டளை ஈ௦6- ஐ உருவாக்கப்‌ 
பயன்படுகிறது. இங்கு 0ஃ௦௦/4 எனும்‌ பெயரில்‌ 
௦16 உருவாக்கப்பட்டுள்ளது. அதன்கீழ்‌ பல்வேறு 
006௦15 அமைந்திருப்பதைக்‌ காணலாம்‌. 


5 8051016-081ல0வ 1௩1 ற1ஷும்‌௦௦4 [ 


ஒவ்வொரு டைரக்டரியின்‌ கீழும்‌ பல்வேறு 
விஷயங்களுக்கான $ுா। கோப்புகள்‌ காணப்படும்‌. 


$ 1186 ற1ஆ௦௦4 [ 


மேற்கண்ட பகுதியில்‌ நாம்‌ மொத்தமாக ஒரே 
பிளேபுக்கில்‌ எழுதிய நிரல்களை இப்போது 
தனித்தனியாகப்‌ பிரித்து அதற்கான கோப்பில்‌ 
சென்று தனித்தனியாக எழுதி சேமிக்கவும்‌. 


கடைசியாக ஒரு புதிய 94௦௦ ஐ உருவாக்கி 
அதற்குள்‌ நம்முடைய ா06- ஐப்‌ பின்வருமாறு 
அழைப்பதன்‌ மூலம்‌ அனைத்து செயல்களையும்‌ 
செய்து விடலாம்‌. 


இதன்‌ வெளியீடு பின்வருமாறு. 


13. காணொளிகள்‌ 


பின்‌ வரும்‌ 1*௦பாப06 ஆ! ல்‌ எனது 
காணொளிகளைக்‌ காணலாம்‌ 


டவ ஈ 18௱ரி 
105: / சாவா நு௦ ப்பட ௨௦௦ ங்‌? 


-20250/0088/-0 51101070825041புப்‌ 0670 
/0501800- 100௦ 


11/௮6 டகர 1 ரி 


105: / சாகா பு௦ ப்பட க்ப்‌? 
பிவி பா்்07றமேுங்ரடறா 
0545011800-1005 


0680 டாரா ரா 1௭ம்‌ 


105: / சரய நு௦ ப்பட ௨௦௦ ளப 2ப-- 
21/15 411211/2111 ௮111210772 1121949142) (எர ப(ம] 


9800-1005 


190919 ॥ஈ 1௭௱ரி 


105: / [ரர நு௦ ப்பட ௨0/20) 
6௦ - ட ட்ய்‌ 07% ய0௩ூ21/17094௦௦66௦௮)௨ 
1800-10 


14. ஆசிரியரின்‌ பிற மின்னூல்கள்‌ 


05: ///்ணாரிவ௦௦/.00௱/9ப1௦15 70/10 பொக வாறு/ 


ரிய தமிழில்‌ 


கணியம்‌ வெளியீடு 


எனீ௰ தம்ழ்ல்‌ 
ப்பா பப்பு 


15. கணியம்‌ பற்றி 


இலக்குகள்‌ 


கட்டற்ற கணிநுட்பத்தின்‌ எளிய விஷயங்கள்‌ 
தொடங்கி அதிநுட்பமான அம்சங்கள்‌ வரை 
அறிந்திட விழையும்‌ எவருக்கும்‌ தேவையான 
தகவல்களை தொடர்ச்சியாகத்‌ தரும்‌ தளமாய்‌ 
உருபெறுவது. 


* உரை, ஒலி, ஒளி என பல்லூடக 
வகைகளிலும்‌ விவரங்களை தருவது. 


* இத்துறையின்‌ நிகழ்வுகளை 
எடுத்துரைப்பது. 


. எவரும்‌ பங்களிக்க ஏதுவாய்‌ 
யாவருக்குமான நெறியில்‌ விவரங்களை 
வழங்குவது. 

.. அச்சு வடிவிலும்‌, புத்தகங்களாகவும்‌, 


வட்டுக்களாகவும்‌ விவரங்களை 
வெளியிடுவது. 


பங்களிக்க 


. விருப்பமுள்ள எவரும்‌ பங்களிக்கலாம்‌. 


.. கட்டற்ற கணிநுட்பம்‌ சார்ந்த விஷயமாக 
இருத்தல்‌ வேண்டும்‌. 


பங்களிக்கத்‌ தொடங்கும்‌ முன்னர்‌ 
கணியத்திற்கு உங்களுடைய 
பதிப்புரிமத்தை அளிக்க 
எதிர்பார்க்கப்படுகிறீர்கள்‌. 


€0100612டு௭ா.௦௦௱ முகவரிக்கு 
கீழ்க்கண்ட விவரங்களடங்கிய 
மடலொன்றை உறுதிமொழியாய்‌ 
அளித்துவிட்டு யாரும்‌ பங்களிக்கத்‌ 
தொடங்கலாம்‌. 


* மடலின்‌ பொருள்‌: பதிப்புரிமம்‌ 
அளிப்பு 


மடல்‌ உள்ளடக்கம்‌ 


என்னால்‌ கணியத்திற்காக 
அனுப்பப்படும்‌ படைப்புகள்‌ 
அனைத்தும்‌ 
கணியத்திற்காக 
முதன்முதலாய்‌ 
படைக்கப்பட்டதாக 
உறுதியளிக்கிறேன்‌. 


இதன்பொருட்டு 
எனக்கிருக்கக்கூடிய 
பதிப்புரிமத்தினை 
கணியத்திற்கு 
வழங்குகிறேன்‌. 


உங்களுடயை முழுப்பெயர்‌, 
தேதி. 


தாங்கள்‌ பங்களிக்க விரும்பும்‌ ஒரு 
பகுதியில்‌ வேறொருவர்‌ ஏற்கனவே 
பங்களித்து வருகிறார்‌ எனின்‌ அவருடன்‌ 
இணைந்து பணியாற்ற முனையவும்‌. 


கட்டுரைகள்‌ மொழிபெயர்ப்புகளாகவும்‌, 
விஷயமறிந்த ஒருவர்‌ சொல்லக்‌ கேட்டு 
கற்று இயற்றப்பட்டவையாகவும்‌ 
இருக்கலாம்‌. 


படைப்புகள்‌ தொடர்களாகவும்‌ இருக்கலாம்‌. 


தொழில்‌ நுட்பம்‌, கொள்கை விளக்கம்‌, 
பிரச்சாரம்‌, கதை, கேலிச்சித்திரம்‌, 
நையாண்டி எனப்‌ பலசுவைகளிலும்‌ 
இத்துறைக்கு பொருந்தும்படியான 
ஆக்கங்களாக இருக்கலாம்‌. 


தங்களுக்கு இயல்பான எந்தவொரு 
நடையிலும்‌ எழுதலாம்‌. 


. தங்களது படைப்புகளை எளியதொரு உரை 
ஆவணமாக 601100061வந்.0௦௱ 
முகவரிக்குஅனுப்பிவைக்கவும்‌. 


. தள பராமரிப்பு, ஆதரவளித்தல்‌ உள்ளிட்ட 
ஏனைய விதங்களிலும்‌ பங்களிக்கலாம்‌. 


* ஐயங்களிருப்பின்‌ 6011061சாந்௭ா.6௦௱ 
மடலியற்றவும்‌. 


விண்ணப்பங்கள்‌ 


* கணித்‌ தொழில்நுட்பத்தை அறிய 
விழையும்‌ மக்களுக்காக 
மேற்கொள்ளப்படும்‌ முயற்சியாகும்‌ இது. 


.. இதில்‌ பங்களிக்க தாங்கள்‌ அதிநுட்ப 
ஆற்றல்‌ வாய்ந்தவராக இருக்க வேண்டும்‌ 
என்ற கட்டாயமில்லை. 


* தங்களுக்கு தெரிந்த விஷயத்தை இயன்ற 
எளிய முறையில்‌ எடுத்துரைக்க ஆர்வம்‌ 


இருந்தால்‌ போதும்‌. 


.. இதன்‌ வளர்ச்சி நம்‌ ஒவ்வொருவரின்‌ 
கையிலுமே உள்ளது. 


. குறைகளிலிருப்பின்‌ முறையாக 
தெரியப்படுத்தி முன்னேற்றத்திற்கு வழி 


வகுக்கவும்‌. 


வெளியீட்டு விவரம்‌ 


பதிப்புரிமம்‌ ௫ 2019 கணியம்‌. 
கணியத்தில்‌ வெளியிடப்படும்‌ கட்டுரைகள்‌ 
ர்ழ0://2214/60௦௱௱௦15.010/11060565/7௫ூ-55/3.0 
பக்கத்தில்‌ உள்ள கிரியேடிவ்‌ காமன்ஸ்‌ 
நெறிகளையொத்து வழங்கப்படுகின்றன. 


இதன்படி, 

கணியத்தில்‌ வெளிவரும்‌ கட்டுரைகளை 
கணியத்திற்கும்‌ படைத்த எழுத்தாளருக்கும்‌ உரிய 
சான்றளித்து, நகலெடுக்க, விநியோகிக்க, 
பறைசாற்ற, ஏற்றபடி அமைத்துக்‌ கொள்ள, தொழில்‌ 
நோக்கில்‌ பயன்படுத்த அனுமதி வழங்கப்படுகிறது. 


ஆசிரியர்‌: த. சீனிவாசன்‌ - 601061. *91 
98417 95468 


கட்டுரைகளில்‌ வெளிப்படுத்தப்படும்‌ கருத்துக்கள்‌ 
கட்டுரையாசிரியருக்கே உரியன 


16. கணியம்‌ அறக்கட்டளை 


16.1 தொலை நோக்கு - 14/151௦ 

தமிழ்‌ மொழி மற்றும்‌ இனக்குழுக்கள்‌ சார்ந்த 
மெய்நிகர்வளங்கள்‌, கருவிகள்‌ மற்றும்‌ 
அறிவுத்தொகுதிகள்‌, அனைவருக்கும்‌ கட்டற்ற 
அணுக்கத்தில்‌ கிடைக்கும்‌ சூழல்‌ 


16.2 பணி இலக்கு - 1415510 

அறிவியல்‌ மற்றும்‌ சமூகப்‌ பொருளாதார 
வளர்ச்சிக்கு ஒப்ப, தமிழ்‌ மொழியின்‌ பயன்பாடு 
வளர்வதை உறுதிப்படுத்துவதும்‌, அனைத்து 
அறிவுத்‌ தொகுதிகளும்‌, வளங்களும்‌ கட்டற்ற 
அணுக்கத்தில்‌ அனைவருக்கும்‌ 
கிடைக்கச்செய்தலும்‌. 


16.3 தற்போதைய செயல்கள்‌ 


* கணியம்‌ மின்னிதழ்‌ - /உாநுக௱.௦௦ற 


* கிரியேட்டிவ்‌ காமன்சு உரிமையில்‌ இலவச 
தமிழ்‌ மின்னூல்கள்‌ - 6 67௱ரி60௦௦1௫.00௱ 


16.4 கட்டற்ற மென்பொருட்கள்‌ 


* உரை ஒலி மாற்றி - 7ஓ%1௦ 506601 


எழுத்துணரி - 01/05| 021906 ₹60004(4௦ 


* விக்கிமூலத்துக்கான எழுத்துணரி 


மின்னூல்கள்‌ கிண்டில்‌ கருவிக்கு 
அனுப்புதல்‌ - 5802100016 


விக்கிப்பீடியாவிற்கான சிறு கருவிகள்‌ 


மின்னூல்கள்‌ உருவாக்கும்‌ கருவி 


உரை ஒலி மாற்றி - இணைய செயலி 


சங்க இலக்கியம்‌ - ஆன்டிராய்டு செயலி 


ா6வி௱ரி6௦௦௦ - ஆன்டிராய்டு செயலி 


£ா6வ௱ரி6௦௦௦ - ஐஒஎஸ்‌ செயலி 


1/11150பா௦60௦௦/66007 இந்திய 
மொழிகளுக்ககான விக்கிமூலம்‌ 
மின்னூல்கள்‌ பதிவிறக்கப்‌ பட்டியல்‌ 


 ர6விாரிட்0௦௦165.000 - டியொ/௦80 0௦பார்னா 
மின்னூல்கள்‌ பதிவிறக்கப்‌ பட்டியல்‌ 


16.5 அடுத்த திட்டங்கள்‌/மென்பொருட்கள்‌ 


விக்கி மூலத்தில்‌ உள்ள மின்னூல்களை 
பகுதிநேர/முழு நேரப்‌ பணியாளர்கள்‌ மூலம்‌ 
விரைந்து பிழை திருத்துதல்‌ 


முழு நேர நிரலரை பணியமர்த்தி பல்வேறு 
கட்டற்ற மென்பொருட்கள்‌ உருவாக்குதல்‌ 


தமிழ்பட க்கான பயிற்சிப்‌ பட்டறைகள்‌ 
நடத்துதல்‌ 


* கணியம்‌ வாசகர்‌ வட்டம்‌ உருவாக்குதல்‌ 


கட்டற்ற மென்பொருட்கள்‌, கிரியேட்டிவ்‌ 
காமன்சு உரிமையில்‌ வளங்களை 
உருவாக்குபவர்களைக்‌ கண்டறிந்து 
ஊக்குவித்தல்‌ 

கணியம்‌ இதழில்‌ அதிக 
பங்களிப்பாளர்களை உருவாக்குதல்‌, 
பயிற்சி அளித்தல்‌ 


மின்னூலாக்கத்துக்கு ஒரு இணையதள 
செயலி 


எழுத்துணரிக்கு ஒரு இணையதள செயலி 


தமிழ்‌ ஒலியோடைகள்‌ உருவாக்கி 
வெளியிடுதல்‌ 


0ழன506611480.00 ல்‌ உள்ள இடம்‌, தெரு, 
ஊர்‌ பெயர்களை தமிழாக்கம்‌ செய்தல்‌ 


தமிழ்நாடு முழுவதையும்‌ 006ா5॥661480.00 
ல்‌ வரைதல்‌ 


குழந்தைக்‌ கதைகளை ஒலி வடிவில்‌ 
வழங்குதல்‌ 


7உய/ரிகு.௦ா0 ஐ ஒழுங்குபடுத்தி க க்கு 
தோதாக மாற்றுதல்‌ 


79.வரிய்‌ாகு.௦0 க்காக ஒலிப்பதிவு செய்யும்‌ 
செயலி உருவாக்குதல்‌ 


தமிழ்‌ எழுத்துப்‌ பிழைத்திருத்தி 
உருவாக்குதல்‌ 


தமிழ்‌ வேர்ச்சொல்‌ காணும்‌ கருவி 
உருவாக்குதல்‌ 


 எல்லா[6ீவிரிட்ட௦௦105.00௱ 
மின்னூல்களையும்‌ 600016 1ஆ 8௦016, 
000016905.000 ல்‌ ஏற்றுதல்‌ 


தமிழ்‌ தட்டச்சு கற்க இணைய செயலி 
உருவாக்குதல்‌ 

* தமிழ்‌ எழுதவும்‌ படிக்கவும்‌ கற்ற இணைய 
செயலி உருவாக்குதல்‌ ( 
298௱௦2154.0௦௱/0௦ப56 றா6ீ806 போல) 


மேற்கண்ட திட்டங்கள்‌, மென்பொருட்களை 
உருவாக்கி செயல்படுத்த உங்கள்‌ அனைவரின்‌ 
ஆதரவும்‌ தேவை. உங்களால்‌ எவ்வாறேனும்‌ 
பங்களிக்க இயலும்‌ எனில்‌ உங்கள்‌ விவரங்களை 
ாநுணார்பாொ்‌டேோ ளி. க்கு மின்னஞ்சல்‌ 
அனுப்புங்கள்‌. 


16.6 வெளிப்படைத்தன்மை 


கணியம்‌ அறக்கட்டளையின்‌ செயல்கள்‌, 
திட்டங்கள்‌, மென்பொருட்கள்‌ யாவும்‌ 
அனைவருக்கும்‌ பொதுவானதாகவும்‌, 100% 
வெளிப்படைத்தன்மையுடனும்‌ இருக்கும்‌. இந்த 
இணைப்பில்‌ செயல்களையும்‌, இந்த இணைப்பில்‌ 
மாத அறிக்கை, வரவு செலவு விவரங்களுடனும்‌ 
காணலாம்‌. 


கணியம்‌ அறக்கட்டளையில்‌ உருவாக்கப்படும்‌ 
மென்பொருட்கள்‌ யாவும்‌ கட்டற்ற 
மென்பொருட்களாக மூல நிரலுடன்‌, பப மேட, 
0௨06, 850, சரா, 11௦215 ஆகிய உரிமைகளில்‌ 
ஒன்றாக வெளியிடப்படும்‌. உருவாக்கப்படும்‌ பிற 
வளங்கள்‌, புகைப்படங்கள்‌, ஒலிக்கோப்புகள்‌, 
காணொளிகள்‌, மின்னூல்கள்‌, கட்டுரைகள்‌ யாவும்‌ 
யாவரும்‌ பகிரும்‌, பயன்படுத்தும்‌ வகையில்‌ 
கிரியேட்டிவ்‌ காமன்சு உரிமையில்‌ இருக்கும்‌. 


16.7 நன்கொடை 

உங்கள்‌ நன்கொடைகள்‌ தமிழுக்கான கட்டற்ற 
வளங்களை உருவாக்கும்‌ செயல்களை சிறந்த 
வகையில்‌ விரைந்து செய்ய ஊக்குவிக்கும்‌. 


பின்வரும்‌ வங்கிக்‌ கணக்கில்‌ உங்கள்‌ 
நன்கொடைகளை அனுப்பி, உடனே விவரங்களை 
நுார்‌௦பா்‌ொடு வி. க்கு மின்னஞ்சல்‌ 
அனுப்புங்கள்‌. 


(சாடு ௦பாசெ்‌ொ 
/&60௦பார்‌ பாள : 606 1010 100 502 79 


பூர்வா வா 011019 
4/4 720௮௮, பாவா 


150 - பூடிப்‌0560618 


466௦பார்‌ ந06€ : போவார்‌ ,&00௦பா 


16.8 பாரசெயலிகளுக்கான 0 6006 


குறிப்பு: சில ப] செயலிகளில்‌ இந்த 08 0௦06 
வேலை செய்யாமல்‌ போகலாம்‌. அச்சமயம்‌ மேலே 
உள்ள வங்கிக்‌ கணக்கு எண்‌, 1856 6௦06 ஐ 


பயன்படுத்தவும்‌. 


11016: 5ரொள்றாக ப01 0065 ॥௦1 ௫௦16 டா௦0 னாடு, 1 14ம்‌ 
6956 | 00 ப5€ ,&06௦பார்‌ ரபா 80150 6006 10 
ர்வாள்‌ 00. 


